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Nasi eksperci uwaznie 
przyjrzeli się 
strzelaninom 3D. 
Sprawdzali między 
innymi, czy broń z gier 


do prawdziwej 


R, 


W strzelaninach 3D chodzi o czystą rozrywkę. 
Uruchamiamy je, ustawiamy klawisze 


i zaczynamy pełną emocji walkę. 
przetestowały 22 dostępne na polskim rynku 
strzelaniny 3D. Oto wyniki naszych badań 


strzelaninach trójwy- 
miarowych czujemy się 
jak bohater filmu akcji, 


/ który samotnie walczy z setka- 


mi wrogów. Wykorzystujemy 
różne bronie, rozwiązujemy 
proste zagadki, czasem rozma- 
wiamy z innymi postaciami lub 
wydajemy im polecenia. 
Jednak te gry tylko z pozoru 
są proste. Proces ich powsta- 
wania przypomina kręcenie fil- 
mu. Największym wyzwaniem 
jest stworzenie programu gry 
(piszemy o nich więcej na stro- 
nie 62). Za jego pomocą przy- 
gotowywana jest gra. Przypo- 
mina to tworzenie wirtualne- 
go świata. Autorzy ustalają je- 
go wygląd i prawa fizyki do- 
kładnie określające zachowa- 
nie obiektów i postaci. 
Stworzenie dobrej trójwy- 
miarowej strzelaniny to wiel- 
kie wyzwanie. Dlatego choć 


powstaje wiele gier tego ty- 
pu, tylko nieliczne godne sa 
naszej uwagi. 

Strzelaniny 3D to obok sy- 
mulatorów gry o najwyższych 
wymaganiach sprzętowych 
Wraz ze wzrostem szybkośc 
pecetów ich grafika staje się 
coraz piękniejsza. Niestety 
znacznie wolniej poprawia się 
inteligencja komputerowych 
przeciwników, zaś ostatnio 
obserwujemy niepokojący 
trend: trójwymiarowe strzela- 
niny powstają coraz szybciej 
są coraz krótsze i coraz częście 
występują w nich błędy. 

Zaledwie cztery z 22 testo- 
wanych gier ukazały się pc 
polsku. GROM nie 
podoba się to niedbalstwo 
wydawców. Co prawda strze- 
laniny 3D nie mają skompliko- 
wanych fabuł, ale osobom nie 
znającym angielskiego łatwc 


Pomimo upływu lat, 


wciąż 
zachwyca nas niezrównanym nastrojem, 


dobrym scenariuszem i szybką akcją 


przez 


D0 „awiają się | w O i 


N pre 


ie cele misji. 


epsze, najbardziej 
ne i wciągające. 
miejsce zajął zestaw 
neracja, w którego 
dzi gra Half-Life, do- 
sing Force i rozsze- 
wielu graczy: Team 

2s; | Counter-Strike. Half- 
= w pierwszą strzelanina, 
postawili na sce- 
j zabawy i zaska- 
Dlatego choć od 


awe zapewnia świetną roz- 
"wa. Jet po zakończeniu te- 
Tr ukazała 
e warga 3.0 zwycięskiego ze- 


trzelaniny trójwymiarowe nazywane są 
także strzelaninami 3D 
— 3D to skrót od angielskiego three dimen- 
sonal (wymowa:tri dimenszynal), czyli trojwy- 
miarowy. To gry akcji, w których wcielamy się 
« samotnego bohatera. Świat gry oglądamy 
=g0 oczami, do walki używamy licznych broni. 
Strzelaniny 3D koncentrują się na akcji, ale 
AA ee 


Hsżalet maszynowy HK MP-5 to popularna 


zdobywamy jego wersję 
zmacgzzynkiem mieszczącym 50 pocisków 


na całym świecie. 


się ona w dalekiej przyszłości 
i opowiada o brutalnym kon- 
flikcie pomiędzy trzema rasa- 
mi: ludźmi i dwoma gatunka- 
mi obcych — Predatorami i kse- 
nomorfami. Ta pełna emocjo- 
nującej akcji strzelanina do- 
skonale oddaje atmosferę gro- 
zy znaną z serii filmów Obcy. 
Na najwyższym podium 
w kategorii Cena/Jakość zna- 


we coraz lepiej odtwa- 
rzają walkę. Świadczy o tym 
fakt, że armia USA zamierza 
wykorzystywać trójwymia- 
rowe programy z gier do 
szkolenia żołnierzy. 

Oczywiście w dalszym 
ciągu gry pozostają tylko za- 
bawą, której wiele elemen- 
tów różni się od tego, na co 
trafiamy podczas prawdzi- 
wej akcji. Przeciwnicy rzad- 
ko nas zaskakują i na ogół 
przewidujemy ich ruchy. 

Trójwymiarowe strzelani- 
ny coraz wierniej przedsta- 
| wiają natomiast uzbrojenie. 
| Dobry przykład to Counter- 
| -Strike, w którym broń wy- 
| gląda i zachowuje się jak 


maz 


i rozwiązania znane z innych gatunków — gier | 
przygodowych, fabularnych i taktycznych. | 
W dobrej strzelaninie 3D do zwycięstwa wie- $ 
dzie więc wiele dróg, decydujemy, jak użyć | 
ekwipunku, a czasem nawet dobieramy | 
sprzęt przed misją i wydajemy polecenia in- | 
nym postaciom, które wspierają nas w walce. 
Prawie każda strzelanina 3D ma tryb dla | 
wielu graczy — patrz ramka Wirtualne areny. 


trzelaniny trójwymiaro- 


Wciągająca opowieść o wojnie, odwadze, 
honorze i żołnierskim poświęceniu — oto 


lazła się gra Star Trek Voyager: 
Elite Force.W tej pięknej strze- 
laninie przenosimy się na po- 
kład statku kosmicznego Vo- 
yager i stawiamy czoło prze- 
różnym zagrożeniom. Za do- 
brą cenę 49 złotych otrzymu- 
jemy toczącą się w świecie 
znanym z serialu Star Trek grę 
z dynamiczną akcją oraz bły- 
skotliwą fabułą. ki 


- emeryto- 
wany oficer 
Urzędu 
Ochrony 
Państwa - 
prawdziwa pod względem 
celności, szybkostrzelności 
i czasu przeładowania. 
Twórcy gier ciągle jednak 
zapominają, że wybuch gra- 
natu w pomieszczeniu za- 
mknietym kończy się smier- 
cią wszystkich obecnych. Po- 
dobnie jest z walką w cia- 
snych wnętrzach: w kilka se- 
kund po otwarciu ognia po- 
mieszczenie wypełnia dym. 
Tymczasem w grach nie ma- 


starcie ludzi i dwóch ras obcych 
— ksenomorfów i Predatorów 


przedstawia Gra 


nawiązuje do znanego serialu. Atuty: 
piękna grafika, ciekawa fabuła i niska cena 


SOTO ERROR 


my tego problemu. | 


| Tournament 2, mają nas 


W strzelaninach 3D nie przechodzimy długiego treningu, aby 
z rozmaitych rodzajów broni 


wszystkich strzelanin 3D 
jest rozbudowany wielooso- 
bowy tryb rozgrywki. Niektó- 
re z nich są nawet przezna- 
czone wyłącznie do zabawy 
z innymi ludźmi przez inter- 
net lub sieć lokalną. 

Rozgrywka wieloosobo- 
wanie zawsze polega na eli- 


| minowaniu rywali. Walki 


komputerowych gladiato- 
rów mają wiele odmian 


| i trybów. Niekiedy nie liczy 


się liczba pokonanych kon- 
kurentów, ale osiągnięcie 
celu, na przykład zdobycie 
flagi wrogiego zespołu. 


Członkowie oddziału 


antyterrorystów Rie 


Nowe strzelaniny 3D, 
takie jak Unreal 


zachwycić nowymi 
rozwiązaniami w grze 
„opcje / 


echa szczególną prawie. 


Najnowsze i najsławniej- | 
sze gry wieloosobowe (na | 
przykład Counter-Strike ze | 
zwycięskiego zestawu | 

) koncentrują sie nie | 
na walce samotników, lecz | 
na zmaganiach całych dru- | 
żyn. W czasie zabawy liczy 
się zgranie zespołu, którego 
członkowie pomagają sobie | 
— na przykład saper otwiera | 
drzwi, medyk leczy rannych, 
a żołnierze osłaniają się 
ogniem. W grach tego typu 
bierzemy udział w misjach 
przedstawiających walki na | 
froncie i akcje jednostek an- 
tyterrorystycznych. 


©: 


Ocena wymagań sprzętowych 
|celująa = poniżej P 133,16 MB | 
do P 166, 16 MB 
do P 350, 32 MB 
dostateczna =p do PII 350, 64 MB 


| Wielkitesf trójwymiarowych strzelanin 


Szczegółowe wyniki testów. Kryteria 
pogrupowaliśmy następująco: pomoc 
techniczna, instalacja, rozgrywka, obsługa 
i jakość gry. Wpływ każdego elementu na 
ostateczną ocenę wyrażony jest w procentach 


celująca 


bardzo dobra =} 
dobra = 


do PIII 45( 


eCZNa = powyżej PIII 450, 128 MB 


[reece E Y 4 
| Tu przedstawiamy fabułę gry | 


oraz tłumaczymy, jak Oto pa | 
polisie zawierającymi | 
| TECHNIKALIA | przemoc | 
Tu opisujemy dźwięk | 
i grafikę, oceniamy wygodę | 
obsługi, wskazujemy 


problemy techniczne 


| "ee 
| WERDYKT | 
Oto wyrok z uzasadnieniem. | Tak pei 
Podsumowujemy silne i słabe gry po polsku 
punkty gry. Wskazujemy, au 


| kogo ona zainteresuje 


Es); 

Skala ocen Cena/Jakość 
celująca = 
bardzo dobra 


dobra 
dostateczna 


A tak przed- 
| stawiamy gry 
| po angielsku 


poniżej 10 

od 10 do 20 
od 20,01 do 30 
od 30,01 do 40 


Najważniejsze informacje powtarzamy 


\ ( | w małej tabelce umieszczonej przy opisie gry 


Ostateczny wynik testu: ocena jakości gry 


Miejsce w rankingu zależy od oceny jakości gry. 
Cena nie ma na nie wpływu, ale przyznajemy 
wyróżnienie za najlepszy współczynnik Cena/Jakość 


stosują w swoich testach kryteria 
charakterystyczne dla danego gatunku gier. 
Dzięki temu nasze oceny są precyzyjne 
i obiektywne. Oto szczegółowe zasady testów 


omputer ŚWIAT 
A to wydanie spe- 
cjalne czasopisma Kom- 
puter ŚWIAT GRY.W tym nu- 
merze testujemy trójwymia- 
rowe strzelaniny, w których 
świat oglądamy oczami boha- 
tera. Oto reguły, według któ- 
rych działamy. 
to czasopi- 
smo z trzema płytami CD 
i pełną wersją gry po polsku 
za 14,80 złotych. 

Wiele czasopism opisuje 
gry, których nie da się kupić 
w sklepach: wersje angielskie 
zamiast polskich, testowe 
wersje beta, a nawet dema. 
Tak nie wolno! W naszym te- 
ście oceniamy wyłącznie osta- 
teczne wersje gier sprzeda- 
wanych w Polsce. 

Wyniki testów przedsta- 
wiamy w wielkiej tabeli, ukła- 
dając gry od najlepszej do 
najgorszej. Kolejność w ran- 
kingu zależy tylko od oceny 
jakości gry. Osobno oceniamy 
stosunek jakości gry do ceny 
sugerowanej przez wydawcę. 

Tryb wieloosobowy ma 
w strzelaninach 3D szczególne 
znaczenie. Oba tryby zabawy 


oceniamy więc oddzielnie, 
prezentując ich jakość w oce- 
nach częściowych. Gry tylko 
dla jednej osoby otrzymały za 
rozgrywkę dla wielu graczy 
ocenę niedostateczną. 

Z ocen częściowych wyli- 
czamy ostateczną ocenę jako- 
ści. Uznaliśmy, że zabawa dla 
jednego gracza jest ważniej- 
sza i nadaliśmy jej większą 
wagę: oceny częściowe zesta- 
wiliśmy w stosunku trzy do 
dwóch na korzyść jednooso- 
bowego trybu gry. 

Nasze testy gier mają 
przejrzystą konstrukcję. Uży- 
wamy ocen szkolnych: od 1 
(niedostateczna) do 6 (celują- 
ca). Oto elementy wielkiej ta- 
beli testowej trójwymiaro- 
wych strzelanin. 

To kwestia gustu, że lubi- 

my właśnie tę grę, gdy wo- 

kół jest tyle podobnych. 

Decyduje o tym grywal- 

ność — przyjemność z gry. 

Osobno oceniliśmy gry- 

walność w trybie wielo- 

osobowym i w rozgrywce 
dla jednego gracza. 

Gra bez wciągającej fabuły 

i ciekawej wizji świata gry, 


— 


na którą składają się mię- 
dzy innymi projekty pozio- 
mów, szybko się nudzi. 
Chcemy dobrze się bawić, 
a nie strzelać bez sensu! 
Bogaty wybór broni i zróż- 
nicowanie przeciwników 
sprawiają, że rozgrywka 
jest ciekawsza. 

Długość gry. Wydając pie- 
niądze na zakup gry, liczy- 
my na wiele godzin zaba- 
wy. Wielokrotne wypełnia- 
nie tych samych misji jest 
boleśnie nudne. 

Liczne i pomysłowe tryby 
rozgrywki uprzyjemniają 
zabawę z przyjaciółmi. 

W trybie gry wieloosobo- 
wej bardzo ważne jest po- 
prawne wyważenie roz- 
grywki. Chcemy, by o zwy- 
cięstwie decydowała zręcz- 
ność i pomysłowość, a nie 
zdobywanie coraz potęż- 
niejszych broni. 

Język gry. W strzelaninach 
jest niewiele rozmów, ale 
jeśli nie rozumiemy rozka- 
zu dowódcy, nie wiemy, jak 
wykonać misję. 
Sterowanie. Najwyżej oce- 
niamy prostą, intuicyjną 
obsługę wszystkich opcji. 
Wymagania sprzętowe. 
Dobra gra powinna dzia- 
łać płynnie również na 
słabszych pecetach. Uży- 
waną w teście skalę ocen 


cul | : | 7 8) 


wymagań sprzętowych 
przedstawiamy w tabeli 
w lewym górnym rogu. 
Jakość grafiki. Tu ocenia- 
my ostrość, kolorystykę, 
rozdzielczość, a zwłaszcza 
estetykę obrazu. 

Dźwięk i muzyka. Ocenia- 
my efekty dźwiękowe i mu- 
zykę pod kątem technicz- 
nym i artystycznym. 
Pomoc techniczna. Spraw- 
dzamy, jak firmy wydawni- 
cze troszczą się o klienta, 
który kupił ich grę. 
Ponadto w tabeli ocenia- 
my: instalację, opcje kon- 
figuracyjne, zapis stanu 
gry, podręcznik i współ- 
pracę z akceleratorami 
graficznymi. 

Punkty dodatnie/ujemne. 
Za cechy nietypowe, które 
nie zostały ujęte w stan- 
dardowej tabeli, przyzna- 
jemy dodatkowe punkty 


| uwagę wszystkie 
| trójwymiarowe strzelaniny 
dostępne w polskich sklepach. 
| Nie testowaliśmy gier, które 

| ukazały się jako darmowe 

| dodatki do innych, takich jak 

| na przykład Pył. 


teście wzięliśmy pod trójwymiarowych gier 


| W zestawieniu niema = planowanie operacji. | 


premiujące lub karzące 

daną grę 

Współczynnik Cena/Ja- 

kość. Parametr ten mówi 

wprost, co dostajemy za 
swoje pieniądze. 

W wąskich pionowych pa- 
skach małymi literkami poda- 
jemy tłumaczenia angielskich 
nazw i ich wymowę. Informa- 
cji nigdy nie jest za wiele. 

Na trzech płytach CD-ROM 
znajduje się pełna wersja trój- 
wymiarowej strzelaniny De- 
scent 3, wersje demonstracyj- 
ne pięciu testowanych gier 
i wiele dodatków. Programy 
łatwo instalujemy dzięki 
przejrzystemu menu, do uru- 
chomienia którego potrzebu- 
jemy tylko peceta z systemem 
operacyjnym Windows 95/98. 

Pytania? Sugestie? Czeka- 
my na nie pod numerem tele- 
fonu (0 prefiks 22) 608 41 13 
w piątki od 12 do 17. a 


taktyczno-zrecznosciowych, 
takich jak Operation | 
Flashpoint. To nie strzelaniny. | 
Sterowanie i ustawienia | 
kamery są podobne, ale 

rozgrywka wygląda inaczej: 
najważniejsze jest taktyczne 


ielki test: 


| Nazwa gry 
Producent 


Wydawca w Polsce 
Wersja językowa 
Przemoc 


Serwis telefoniczn 


z s 
Medal of Honor: Allied Assault 
Electronic Arts 


Aliens versus Predator 2 
Fox Interactive 


m AA 


IM Group 
angielska 
jest 


Play it! 
angielska 


Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 


Grywalność 50,0% 


celująca 


Fabuła i świat gry 
Bronie i przeciwnie 


GR 
=) 
EJ 


>. 
= 
3 


celujace 
bardzo dobre 


CENA DYSTRYBUTORA 
CENA ATRAKCYJNA 
Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


Nazwa gry 
Producent 
Wydawca w Polsce 
Wersja językowa 
Przemoc 


5 =] 
= 


= 
4 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 


L=) EJ) [sd 
c=) ofe 
Se *|* 

RA 


ti 


S 
= 
= 
2. 

JA: 
= 
z 
s 
s 
5 
= 
= 


NADAS T 
Grywalność 50,0%} | celująca [6 | 
Tryby rozgrywki 5,0%} | celujące |6 i 
Wyważenie rozgrywki 5,0% | | bardzo dobre 
ploba A 
jangikh JAR 
|wkażdymmiesu TY 
20% 
polski. 6 | 
(CoS es ee ORAS 
50% 
jet: — ee 
| Liczba graczy przy jednymkomputerze/wsied | pee || |||] 4 
100,0%| | bardzodoba (5,26 | 
| bardzo dobra (5,28 | 
| Punkty dodatnie/ujemne O |] [ wzestawiekubekidodaki 4402 
bardzo dobra 545 
bardzo dobra 


= 
a 
o 
= = 
5 
io 


85 zł, Play, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 


99 21/5,45 = 18,16 = bardzo dobra 
. MIEJSCE 
Red Faction 


Licomp Empik Multimedia 
angielska 


est 


(0 prefiks 22) 642 81 65 
www.lem.com.pl 


bezproblemowa (PC) 
jest (780 MB) 


est 
bezproblemowe (0 MB) 


| Grywalność 
Fabuła i świat gry 


Grywalność 
Tryby rozgrywki 


dobra 
bardzo dobre 


PME 


celująca 


(0 prefiks 22) 868 52 69 (0 prefiks 33) 811 91 80 
Serwis online 1,0% www.imgroup.pl www.play-it pl 
Łatwość instalacji programu 2,0% | bezproblemowa (PC) bezproblemowa (PC) bezproblemowa (PQ) 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) brak (400 MB) jest (1,2 MB) jest (760 MB) 
jest 6 | [jest 
| Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików | 10%} | bezproblemowe (0 MB) bezproblemowe (0 MB) 6 bezproblemowe (0 MB) 


bardzo dobra 


bardzo dobre 
bardzo dobre 
bardzo długi 


bardzo dobre 
bardzo dobre 
długi 


| 


bardzo dobra 
bardzo dobre 


dobra 
bardzo dobre 


ARE 


bardzo dobre 


[wiadmmiga — _|6 | 
a 


|do 5 JEJĄ 
[ESRNSASR WGRAJ 
pea | 
ia A 
bardzo dobra 5,03 


dobra 

129zł 
109 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 
129 21/5,03 = 25,65 = dobra 


0. MIEJSCE 5 
Half-Life: Blue Shift 
Sierra Entertainment 

Play it! 

angielska 


(0 prefiks 33) 811 91 80 
www.play-it.pl 


EJ 


bezproblemowa (PC) 
brak (252 MB) 


bardzo dobre 


angielski 
bardzo dobre 
bardzo duża 

w każdym miejscu 


2 
S 
= 


polski 


PIII 450, 128 MB 
bardzo dobra 
bardzo dobre 
jest 

jeden/16 
bardzo dobra 


a 
e 
= 
5 


gratis pelna wersja gry Pyt 
bardzo dobra 


+ 
> Z 
u eS 
m 


99 zł 
85 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 
99 zł/4,56 = 21,70 = dobra 


1. MIEJSCE 

Quake Ill Arena 

id Software 

Licomp Empik Multimedia 
angielska 

jest 


(0 prefiks 22) 642 81 65 
www.lem.com.pl 


bezproblemowa (PC) 
jest (530 MB) 


brak 
bezproblemowe (0 MB) 


bardzo dobra 


| | 
EJ 
= 


bezproblemowe (0 MB) 


dostateczna 


bardzo dobre 


bardzo dobre 
przecietny 


mierne 
bardzo dobre 


Ee 


bardzo dobra 
dobre 


a 
5 
Be n EER 


Wyważenie rozgrywki 


ezyk gry 
Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu gry 
| Podręcznik użytkownika 
‘Jezyk podręcznika 


a 


krotki 


celujaca 


dostateczna 
dostateczne 


dobre 
celujace 


angielski 
bardzo dobre 
bardzo duza 


angielski 


celujace 


w każdym miejscu 


w każdym miejscu 


bardzo duża 
tylko w niektórych miejscach 


SA. 


dostateczny 


celujący 


PII 400, 64 MB 


Dźwięk i muzyka 
Współpraca z akceleratorami graficznymi 
iczba graczy przy jednym komputerze/w sieci 


PII 233,32 MB 


dobra 


bardzo dobra 


angielski 


P 233,64 MB 
bardzo dobra 


bardzo dobre 


dobre 
jest 


Ocena częściowa trybu dla jednego gracza 
| Ocena częściowa trybu dla wielu graczy 
Punkty dodatnie/ujemne 


| CENA DYSTRYBUTORA 


dobre 


jeden/64 
dostateczna 


bardzo dobra 


w ello 
> 
u 


bardzo dobra 


| CENA ATRAKCYJNA 


į Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakos¢ 


49zł 
| 43 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 


49 zł/4,19 = 11,68 = bardzo dobra 


99 zł/4,15 = 23,86 = dobra 


No One Lives Forever - 
Electronic Arts 


Return to Castle Wolfenstein 
Activision 


6. MIEJSCE 


Command 8 Conquer: Renegade 
Electronic Arts 


IM Group | 


Licomp Empik Multimedia 


IM Group 


Serious Sam: Drugie starcie 
Coteam 


Star Trek Voyager: Elite Force _ 
Activision 


Licomp Empik Multimedia | Kdfiputer 


angielska 


angielska 


jest 


est 


angielska 


angielska ~- 


jest 


(0 prefiks 22) 868.5269 _ 


0 prefiks 22) 642.81 65 


(0 prefiks 22) 868 52 69 


(0 prefiks 33) 811 91 80 


(0 prefiks 22) 642.81 65 


m 


www.lem.com.pl 


bezproblemowa (PO) 


www.imgroup.com.pl 


bezproblemowa PO 


i wwiw.play-it.pl 


jest (850 MB) 


jest (700 MB) 


jest (947 MB) 


jest (600 MB) 


brak 


jest 


brak 


brak (650 MB) 


bezproblemowe (0 MB) 


bezproblemowe (>0 MB) 


bezproblemowe (0 MB) 


bardzo dobre 


dobra 


bardzo dobra 


bezproblemowe (0 B) 


bardzo dobre 


celujące 


dobre 


dobre 


mierne 


dobre 


celujące 


bardzo dobre 


przeciętny 


dobre 


bardzo dobre 


długi 


bardzo długi 


dostateczna 


bardzo dobra 


dostateczne 


dobra 


bardzo dobre 


bardzo dobre 


dostateczne 


dostateczne 


dostateczne 


przeciętny 


dostateczna 
mierne 
dostateczne 


dostateczne 


angielski 


angielski 


angielski 


bardzo dobre 


bardzo dobre 


bardzo dobre 


angielski 


dobre 


bardzo dobre 


duża 

w każdym miejscu 
bardzo dobry 
polski 


bardzo duża 

w każdym miejscu 
bardzo dobry 
polski 


duża 


ogromna 


w każdym miejscu 


bardzo duża 


w każdym miejscu 
dobry 


w każdym miejscu 
bardzo dobry 


PI1300,64 MB 


PII 400, 128 MB 


bardzo dobra 
celujące 


bardzo dobra 


49 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 


78.2ł/4,32 = 18,30 = bardzo dobra 


bezproblemowa (PC) 


jest (185 MB) 
prak 


bezproblemowe (0 MB) 


celująca 


jeden/64 
dobra 
bardzo dobra 


dobra 
dostateczna 


= 
w 
= 


149 zł, Play, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 
169 zł/4,30 = 39,35 = dostateczna 


e 
= 
a 
a 
m 


Soldier of Fortune 
Activision 

Licomp Empik Multimedia 
angielska 

jest 


(0 prefiks 22) 642 81 65 
www.lem.com.pl 


ME 
AB 


bezproblemowa (PC) 
brak (670 MB) 


= 

s 

= 

sls 

Bale 

on] ae 
= 
= 
e 


bezproblemowe (0 MB) 


dobra 


P 450, 128 MB 
bardzo dobra 


jeden/32 


KE 


11421, Artem, Wołomin, tel. (0 prefiks 22) 776 25 25 
129 z1/4,28 = 30,14 = dostateczna 


angielska 


jest 


(0 prefiks 22) 642 81 65 
www.lem.com.pl 


bezproblemowa (PC) 


| 


> ajoja afofajaj— 
a 
SH x 


polski 


P 350,64 MB 

bardzo dobra 

bardzo dobre 

jest 

dwoch/16 

dobra 

dobra 

multiplayer na jednym komputerze, wywieszka 
dobra 

bardzo dobra 


59 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 11 


69 zł/4,26 = 16,21 = bardzo dobra 


15. MIEJSCE 
Duke Nukem 3D 


3D Realms 
(dostatecenay | MS 38 
(0 prefiks 33) 811 91 80 
www.play-it.pl 
SGO AE POWANIA 425] 
bezproblemowa (PC) 


brak (40 MB) 


BE 


bezproblemowe (>0 MB) 


bardzo dobra 


BE 


dobre 
bardzo dobre 


celujące 
bardzo dobre 
lata 


brak 
bezproblemowe (0 MB) 


dobra 
dostateczne 


bardzo długi 


olski 


PII 233,64 MB 
celująca 


jeden/64 
bardzo dobra 


= 
N 
= 


43 zł, Sirius, Wadowice, tel. (0 prefiks 33) 823 52 1 
49 z1/4,21 = 11,64 = bardzo dobra 


= 
E 
A 
m 


6. 
Serious Sam 
Croteam 


dobra 


dobra 


costateczne 


dostateczne 


a 


angielski 


dobre 


| 


angielski 


| 


mierna 
dostateczne 
dostateczne 


angielski 


mierna 


mierne 


Bali 


dostateczne 


zardzo dobre 


bardzo dobre 
bardzo duża 


dobre 
duża 


tylko w niektórych miejscach 


a SP 


w każdym miejscu 
mierny 
angielski 


ski 
dobre 


bardzo duża 
w każdym miejscu 


dostateczny 


PII 233,64 MB 


P 90,32 MB 


P 90,8 MB 


P 350,64 MB 


dobra 


dostateczna 


dobre 


bardzo dobre 


mierna 


dobra 
bardzo dobre 


[jest 


jeden/32 


dobra 


jest 


jeden/ośmiu 
bardzo dobra 


dobra 


no Dl ufo] = 
m 


— 


dostateczna 


jeden/ośmiu 


dobra 


dostateczna 


bardzo dobra 


dobra 
dobra 


bardzo dobra 


73 zł, Planeta Gier Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 673 85 79 


69 21/3,95 = 17,48 = bardzo dobra 


79 21/3,82 = 20,70 = dobra 


45 zł, Artem, Wołomin, tel. (0 prefiks 22) 776 25 25 


dobra 
bardzo dobra 


49 zł, Multimedia i Gry, Bielsko-Biała, tel. (0 prefiks 33) 811 87 29 


49 21/3,66 = 13,37 = bardzo dobra 


69 zł/3,63 = 19,02 = bardzo dobra 


, MIEJSCE 
Gunman Chronicles 
Sierra Entertainment 


Project IGI 
Innerloop 


Clive Barker's Undying 
Electronic Arts 


Nazwa gry 
Producent 


Wydawca w Polsce IM Group IM Group 
Wersja językowa angielska angielska angielska 
Przemoc jest jest jest 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 


(0 prefiks 22) 868 52 69 
www.imgroup.com.pl 


bezproblemowa (PC) 5 
jest (550 MB) 6 
jest 6 
bezproblemowe (0 MB) 6 


bardzo dobra 
bardzo dobre 
bardzo dobre 


(0 prefiks 22) 868 52 69 
www.imgroup.com.pl 


(0 prefiks 33) 811 91 80 
www.play-it.pl 


Łatwość instalacji programu 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 


bezproblemowa (PC) 
jest (500 MB) 

jest 

bezproblemowe (0 MB) 


bezproblemowa (PC) 
jest (600 MB) 

brak 
bezproblemowe (0 MB) 


Grywalność 
Fabuła i świat gry 

Bronie i przeciwnicy 
Czas rozgrywki 


bardzo dobra 
bardzo dobre 
dobre 


dostateczna 
mierne 
dobre 

długi 


Grywalność 
ryby rozgrywki 
Wyważenie rozgrywki 


mierna 
dostateczne 
dostateczne 


ezyk gry 
Sterowanie. 


angielski 
bardzo dobre 


angielski 
bardzo dobre 


angielski 
bardzo dobre 


Liczba opcji konfiguracyjnych duża duża duża 

Zapis stanu gry w każdym miejscu w każdym miejscu 
Podręcznik użytkownika 

Język podręcznika 


PII 400, 64 MB 
bardzo dobra 


Minimalne wymagania sprzętowe 
akość grafiki 
Dźwięk i muzyka 


(EG 
jest 
jeden/32 
13,38 | 
| 2,86 | 
HE 


Współpraca z akceleratorami graficznymi jest 

Liczba graczy przy jednym komputerze/w sieci jeden/brak takiej opcji [EFH 

Ocena częściowa trybu dla jednego gracza 100,0% | bardzodba [4e] 

Ocena częściowa trybu dla wielu graczy 100,0% | | brak trybu | brakybu 5 0 0 700/008] 
JĄ GREGG ERGO 


Punkty dodatnie/ujemne 


dostateczna dostateczna 3,17 


dostateczna 


Ce ee FM 
CENA DYSTRYBUTORA 
CENA ATRAKCYJNA 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


Nazwa gry 
Producent 


EE 
Wydawca w Polsce rE 
EE 
EE 


99 zł 
70 zł, Play, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 
99 21/3,18 = 31,09 = dostateczna 
21. MIEJSCE 
KISS Psycho Circus: The Nightmare Chil 
Take 2 
Play it! 
angielska 


jest 


69 zł, Wirtualny.com, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 5196969 
99 21/3,17 = 31,26 = dostateczna 

22. MIEJSCE 

Daikatana 

Eidos 

M Group 

angielska 


jest 


a 


Wersja językowa 


Serwis telefoniczni 


Serwis online 


| 


(0 prefiks 33) 811 91 80 
www.play-it.pl 


(0 prefiks 22) 868 52 69 
www.imgroup.com.pl 


He 
+ 


SH 
| 


utrudniona 


bezproblemowe (0 MB) 


bezproblemowa (PC) 
jest (502 MB) 


J 
problematyczne (0 MB) 


bezproblemowa (PC) 
brak (550 MB) 


kli 
a 
a 1 SAN] 


z= 
D 
= 


bezproblemowe (0 MB) 


Grywalność mierna dostateczna mierna 


| 


Fabuła i świat gry dostateczne dostateczne dostateczne 3 
Bronie i przeciwnicy dobre dostateczne 3 
Czas rozgrywki długi długi 4 
Grywalność dostateczna mierna mierna 2 
Tryby rozgrywki dostateczne mierne dostateczne 2 
Wyważenie rozgrywki dobre dostateczne dostateczne 3 


polski 
bardzo dobre 
bardzo duża 
w każdym miejscu 
dobry 

polski 


angielski 
dobre 
średnia 
w każdym miejscu 
dostateczny 


angielski 
bardzo dobre 


ee 


Sterowanie 

Liczba opcji konfiguracyjnych 

Zapis stanu gry 

Podręcznik użytkownika 
Język podręcznika 


duża 


w każdym miejscu 
dostateczny 
polski 


| 


Minimalne wymagania sprzętowe P 266,128 MB PII 266,64 MB PII 233,32 MB 
Jakość grafiki dostateczna dostateczna dostateczna 
Dźwięki muzyka bardzo dobre dobre 
Współpraca z akceleratorami graficznymi jest jest 

Liczba graczy przy jednym komputerze/w sieci jeden/ośmiu jeden/ośmiu jeden/32 
Ocena częściowa trybu dla jednego gracza 100,0% } | dostateczna dostateczna dostateczna 
Ocena częściowa trybu dla wielu graczy 100,0% | | dostateczna dostateczna dostateczna 


Punkty dodatnie/ujemne 


dostateczna 
bardzo dobra 


dostateczna dostateczna 
bardzo dobra | | dobra 

49zł 
45 zł, Multimedia i Gry, Bielsko-Biała tel. (0 prefiks 33) 811 87 29 
49 zł/3,06 = 16,03 = bardzo dobra 


CENA DYSTRYBUTORA 
CENA ATRAKCYJNA 


| Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


19zł 
30 zł, Play, Warszawa, tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 
79 z4/2,85 = 27,74 = dobra 


45 zł, Multimedia i Gry, Bielsko-Biala tel. (0 prefiks 33) 811.87 29 
49 21/3,12 = 15,73 = bardzo dobra 
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Niektóre => 
potwory 
zmieniają 
ludzi 

i sterujac 
nimi, atakują 
nas bez 
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Na początku bierzemy udział w eksperymencie naukowym: 
testujemy próbkę dziwnej substancji, która po chwili eksploduje 


Strzelanina 3D na PC | Kolejny 
zień pracy w laboratorium Black 
Mesa zapowiada się nudno. 


Nie przeczuwamy, że za chwilę 


W tajnym laboratorium Black 
Mesa prowadzone są do- 
świadczenia z nieznanymi 
minerałami. Jeden z ekspe- 
rymentów kończy się tra- 
gicznie. Dochodzi do eks- 
plozji, w wyniku której taj- 
na placówka zostaje opa- 
nowana przez potwory 

z obcego wymiaru. Wcie- 
lamy się w naukowca 
Gordona Freemana, któ- 

ry usiłuje wydostać się 


1/2002 


będziemy walczyć o życie! 


awka na stronie 30_ 
z laboratorium. Nasza sytuacja 
jest rozpaczliwa: rząd chce 
ukryć nieudany eksperyment 
i wysyła do Black Mesy ko- 
mandosów z rozkazem zabi- 
cia nie tylko potworów, ale też 
wszystkich świadków! 
Walczymy z obcymi stwo- 
rami, unikamy pułapek, strze- 
lamy do żołnierzy i rozwiązu- 
jemy zagadki. W czasie 
gry podziwiamy wyreżysero- 
wane sceny: na przykład roz- 
strzelanie grupy naukowców 
przez żołnierzy. W krętych 


i mrocznych korytarzach czają 
się potwory. Rozgrywka przy- 
pomina znakomity film akcji, 
w którym gracz jest bohate- 
rem i widzem. Częste zwroty 
fabuły sprawiają, że gra przy- 
ciąga nas na wiele godzin. 
Jeśli instalujemy dodatek 
Opposing Force, wcielamy się 
w Adriana Sheparda — kaprala 
z oddziału komandosów, któ- 
ry atakuje laboratorium. Po- 
znajemy inne części podziem- 
nego kompleksu. Dowodzimy 
też oddziałem żołnierzy, któ- 
rzy wspierają nas w walce. 
Miłośnicy Half-Life'a za po- 
mocą edytorów udostępnio- 
nych przez autorów gry two- 
rzą tak zwane mody, czyli dar- 
mowe dodatki do gry, które 
znajdujemy w internecie. Jed- 
nym z nich jest dołączony do 
zestawu Half-Life: Generacja 


Na początku gry jedziemy do pracy kolejką 
i podziwiamy rozległe laboratorium Black Mesa 


Kilkakrotnie przenosimy sie do 


niebezpieczne zwierzęta i nie działają prawa fizyki 


Wtej grze 
nie tylko 
walczymy, 
ale także 


i korzystamy 
zich pomocy 


Counter-Strike. Przeznaczony 
został on tylko do rozgrywki 
poprzez sieć. Gracze dzielą się 
na dwie grupy: terrorystów 
i komandosów. W zależności 
od tego, na jakiej planszy to- 
czy się rozgrywka, mamy do 
wykonania różne zadania: ra- 
towanie zakładników, podkła- 
danie albo rozbrajanie bomby 
czy też eskortowanie ważnej 
osobistości. W skład zestawu 
Generacja wchodzi także mod 
Team Fortress, w którym to- 
czymy wieloosobowe bitwy 
na rozległych arenach. 


Grafika jest prosta, ale ładna. 
Half-Life ma wielką zaletę: 
działa szybko nawet na star- 
szych komputerach. Podczas 
zabawy oglądamy zaskakują- 
ce sceny. Czasem widzimy, jak 
rozpada się ściana i wyskakuje 
z niej obcy. Innym razem ob- 
serwujemy walkę ochrony 
Black Mesy z komandosami. 
Animacje postaci są płynne 
i działają bez zarzutu. Half-Life 
znany jest również z jeszcze 


CENA/JAKOŚĆ 


18,16 (bardzo dobra) 


Używając 
małej latarki. 
Odnajdujemy 
drogę 

w ciemności, 
narażając się 
na takie 


„gdzie żyją 


Laser 


(| 
co staje na 
drodze 
skupionej 
wiązki 


jednego powodu — to jedna 
z niewielu gier w których prze- 
ciwnicy są niebezpieczni i po- | 
trafią skutecznie działać wgru- | 

pie. Komandosi nie tylko cho- 
wają się i osłaniają ogniem, ale 
także uciekają, gdy zostają ran- 
ni. Zdarza się także, że zacho- 
dzą nas po cichu od tyłu, a gdy 
czekamy, aż się zbliżą, obrzuca- 


ód 


Half-Life ie zagrożeniem są nie tylko wro- 
gowie, ale także lasery, prąd i odpady che- 
miczne. Trafiamy na przykład w miejsca, 
| w których drogę zagradza nam woda znaj- 
dujaca sie pod napięciem lub do koryta- 
| rzy, w których kluczymy pomiędzy 


Ja nasigranatami śmiercionośnymi wiązkami laserów. 
Znajdujemy też wiele urządzeń ta- 
SD | kich, jak akceleratory czy też gene- 


ratory energii. Często urucha- 
miamy je i dzięki temu prze- 
| chodzimy do innego obszaru. 


Half-Life to przełom w historii 
trójwymiarowych strzelanin. 
Wyniki testu 

pokazują, że pomimo upływu 
lat, ciągle dominuje nad ry- 
walami. Jej autorzy jako 
pierwsi zrozumieli, że tworze- 
nie gier w których naszymce- 4 
lem jest otwieranie drzwi 
i strzelanie, przestało już 
wystarczać. Postawili _ 
więc na scenariusz, 
wciągającą fabułę 
oraz zwroty akcji. 

I właśnie dlatego 
Half-Life wygry- 
wa w teście = 


jakości: 


czy też 
bezlitosne agentki 
z tajnej agencji 

rządowej Foxtrot 


bardzo dobra 


|| 


Strzelanina 3D na PC | 


Trwa druga wojna światowa. 
Alianci przygotowują się do 
desantu w Normandii. Wciela- 
my się w żołnierza, który ma 
do wykonania ważne misje. 
Bierzemy udział w walkach 
w Afryce Północnej, następnie 
przenosimy się w różne miej- 
sca świata. W końcu uczestni- 
czymy w historycznym, krwa- 
wym desancie na plaży Oma- 
ha i w walkach we Francji. 

W większości misji nie bie- 
gniemy naprzód z karabinem 
w ręku i śpiewem na ustach. 
Niemcy są czujni, a ich strzały 
szybko pozbawiają nas ener- 
gii. Dlatego skradamy się 
i oglądamy okolicę przez ce- 
lownik karabinu snajper- 
skiego. W niektó- 
rych zadaniach 
pomagają nam 


‘Ang. Order Honoru: Aliancka ofensywa. Wymowa: medal of onor:elajd esolt. Medal of Honor to najwyższe odznaczenie za służbę w siłach zbrojnych USA 


Bierzemy udział 
w krucjacie, której celem jest wyzwolenie 
pues ANA | panowania hitlerowców 


inni żołnierze. Koledzy biegną 
przy ścianach i osłaniają nas 
ogniem. Czasami gubią się 
i stają na odkrytej przestrzeni. 
Dbamy o naszą drużynę i pil- 
nujemy jej. Niestety nie wyda- 
jemy rozkazów podkomend- 
nym, dlatego często nie wie- 
my, gdzie się podziali i do ko- 
go strzelają. 

W niektórych misjach wy- 
pełniamy zadania agenta wy- 
wiadu. Przebieramy się w nie- 
miecki mundur, znajdujemy 
dokumenty i przekradamy się 
przez hitlerowskie bazy. Zwy- 
kle gdy osiągamy cel wrogo- 
wie atakują nas i gra na po- 
wrót staje się strzelaniną. 

W dwóch misjach używa- 
my pen Podczas jazdy 


W tym 
miasteczku 


Często 


łazikiem nie mamy wpływu 
na zachowanie samochodu, 
ale za to strzelamy do wro- 
gów z ciężkiego karabinu ma- 
szynowego. W jednej z misji 
zdobywamy niemiecki super- 
czołg typu Tygrys Królewski. 
Najciekawszy jest atak na 
plażę Omaha w Normandii. 
Bieg pod ogniem karabinów 
maszynowych żywo przypo- 
mina sceny, które widzieliśmy 
w słynnym filmie Szeregowiec 
go Stevena > "p Tę 


i staramy się jak 
najszybciej wyeliminować żołnierzy wroga 


misję przechodzimy wiele ra- 
zy dla przyjemności, nawet po 
ukończeniu gry. 


Trójwymiarowa grafika gry 
jest pełna szczegółów. Auto- 
rzy nie zdecydowali się na po- 
kazanie krwi. Według 

to przesada, gdyż 
wystarczyłaby opcja włącze- 
nia brutalnych scen. Na szczę- 
ście rekompensuje nam to 


Karabin snajperski przydaje się 
w „gdzie 
walczymy z innymi snajperami 


pilnujemy, 
aby Niemcy 


po którym 
przejedzie 
porwany 

czołg Tygrys 


jakość animacji i poziom emo- 
cji. Postacie są dopracowane, 
ale niestety twarze żołnierzy 
wyglądają podobnie. Dlatego 
często przez pomyłkę strzela- 
my do ludzi z naszej drużyny 
zamiast do Niemców. 
Olbrzymie wrażenie robi 
dźwięk. Odgłos gwiżdżących 
i rykoszetujących pocisków 
sprawia, że czujemy się tak, 
jakbyśmy naprawdę przeby- 
wali na polu walki, Bronie są 
odpowiednikami historyczne- 
go uzbrojenia. Zadbano o każ- 
dy szczegół. Na przykład kara- 
bin Garand przeładowujemy 
dopiero, gdy wystrzeliliśmy już 
wszystkie naboje z magazyn- 
ka. Z drugiej strony nosimy 
przy sobie jednocześnie kilka 
karabinów, pistolety, wiązki 
granatów, a nawet wyrzutnię 
przeciwpancerną. Nie ma to 
nic wspólnego z realizmem. 


Medal of Honor: Allied Assault 
to jedna z najlepszych trójwy- 
miarowych strzelanin. Cieka- 
wy nastrój, wierne odwzoro- 
wanie broni i szybka akcja 
sprawiają, że to prawdziwa 
perełka wśród innych tytułów. 
Niestety brak polskiej wersji 


językowej utrudnia zabawę 


wielu graczom. M 


Lądowanie 
na 


przeżywa 

co piąty 
żołnierz. 
Chowamy się 
za zaporami 

i unikamy 
serii niemiec- 
kich MG-42 


CENA/JAKOŚĆ 


25,65 (dobra) 


„Ocena 
jakości: 


bardzo dobra 


... czytaj dwutygodnik Komputer ŚWIAT! W każdym numerze 
znajdziesz: aktualności ze świata komputerów i multimediów, 
teksty programów, sprzętu i gier, porady dla początkujących 
i zaawansownych. A wszystko to pisane przystępnym, 


zrozumiałym językiem. 


Kolekcję plików 
muzycznych na CD-ROM 


Komputer Prostsze niż myślisz 


„którego 
spotkaliśmy 
w filmie pod tym 
samym tytułem. 
Poluje na ludzi i na 
ksenomorfów i zbiera 
trofea myśliwskie z ciał 


CENA/JAKOŚĆ 21,70 (dobra) 


Zwykły 
człowiek nie 


ma szans w 


. Jednak kodeks 


honorowy kosmicznych 


łowców zabrania im atakować 


nieuzbrojonych przeciwników E 


ocena 
jakości: 


y 


bardzo dobra 


Wytrzymuje nawet serię z działka 


, nasze szanse rosną 


Strzelanina 3D na PC | Ludzie, Predatorzy 


. 


i ksenomorfy rozpoczynają walkę na śmierć 
i życie. Od nas zależy, która z tych trzech ras 


okaże się najgroźniejszym drapieżnikiem 


Na planecie LV 1201 prowa- 
dzone są tajne badania. Znale- 
ziono tam statek kosmiczny 
wypełniony jajami ksenomor- 
fów, czyli przerażających ob- 
cych znanych nam z cyklu fil- 
mów Aliens (Obcy, Obcy: De- 
cydujące starcie, Obcy III i Ob- 
cy: Przebudzenie). Niebez- 
pieczny eksperyment wymyka 
sie spod kontroli. Ksenomorfy 
uciekają i zaczynają zabijać lu- 
dzi. Na planetę wyrusza grupa 
komandosów, a wtedy poja- 

wiają siẹ też Predatorzy. 
Aliens vs. Predator 2 to trzy 
gry w jednej. Wcielamy się 
w komandosa, ksenomorfa al- 
bo Predatora. Każda z tych ras 
ma inne zwyczaje. Jeśli gramy 
człowiekiem, uciekamy przed 
obcymi i używamy potężnej 
broni. Predator wykorzystuje 
kamuflaż, atakuje znienacka, 
zabiera trofeum myśliwskie 
i znika, by potem uderzyć 
znowu. Ksenomorfy to bez- 
duszne maszyny do zabijania 
— wykorzystują pazury i kły, 
v2 _ 1/2062 | 


potrafią także chodzić po Ścia- 
nach i znienacka atakować. 

Scenariusz dla pojedyncze- 
go gracza zapewnia nam za- 
bawę na długo. Jednak obcy 
są zbyt potężni i ludzie nie 
stanowią dla nich zagrożenia. 
O wiele ciekawszy jest tryb 
zabawy dla wielu osób. Popra- 
wiono w nim błędy z po- 
przedniej części i wyważono 
postacie. Różne tryby roz- 
grywki urozmaicają zabawę, 
poważną wadą są jednak ma- 
py: małe i nieliczne. 


Grafika jest efektowna, a po- 
stacie dobrze animowane. 

podobają się 
efekty specjalne — niewidzial- 
ność Predatora, tryby widzenia 
różnych postaci, światła latarek 
komandosów. Gra ma ponury 
nastrój, co podkreślają projekty 
misji. W przeciwieństwie do 
pierwszej części często prze- 
mierzamy otwarte tereny: gó- 
ry, urwiska, jaskinie. Trafiamy 
też do zniszczonych baz, a na- 


to strażnik królowej ksenomorfów. 
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wet do tropikalnej dzungli, 
w której kosmiczny łowca 
urządza polowanie na koman- 
dosów. Jeśli oglądaliśmy film 
Predator z Arnoldem Schwa- 
rzeneggerem w roli głównej, 
zachwyca nas podobieństwo 
między grą i filmem. 

Doskonały jest też dźwięk 
i muzyka. Ryk rannego Preda- 
tora czy niespodziewany syk 
ksenomorfa za plecami często 
przeraża nas bardziej niż bez- 
pośredni atak. Wiele razy za- 
skakują nas także wyreżysero- 
wane scenki. W trakcie zaba- 
wy oglądamy wstawki filmo- 
we wykonane z wykorzysta- 
niem programu gry. Niestety 
brakuje im dynamiki i drama- 
tyzmu. GRY przyznają jed- 
nak, że głosy lektorów podkła- 
dających głos pod wypowie- 
dzi postaci brzmią ciekawie 
i realistycznie. 


Aliens vs. Predator 2 to bardzo 
dobra strzelanina 3D. Dopraco- 
wana, choć trudna zabawa 
dla jednego gracza, świetna 
grafika i tryb dla wielu osób 
czynią z niej prawdziwą gratkę 
dla miłośników strzelanin. Roz- 
grywka jest jednak brutalna 
i przeznaczona jedynie dla do- 
rosłych odbiorców. 


Ang: Niki rile 


Cate Archer to utalentowana 
agentka UNITY (po polsku: 
jedność) — tajnej sekcji angiel- 
skiego wywiadu. Wykonuje 
bezbłędnie każde zadanie. Ale 
wyzwanie, które przed nią stoi, 
jest trudne. Potężna organiza- 
cja przestępcza H.A.R.M. (po 
polsku: R.A.N.A.) chce przejąć 
kontrolę nad światem. Tylko 
Cate powstrzyma jej agentów. 

No One Lives Forever to gra 
z przymrużeniem oka łącząca 
motywów z filmów o Jamesie 
Bondzie i Austinie Powersie. 
Wykorzystuje ona motywy z 
filmów szpiegowskich z lat 
sześćdziesiątych. Scenariusz 
jest ciekawy i obfituje w zwro- 
ty akcji, zdrady i nieoczekiwa- 
ne zdarzenia. W czasie zabawy 
między innymi strzelamy do 


cha — to 
idealna broń 
do usuwania 
wartowników 
i wszystkich 
czujnych 
wrogów. 

To ważne, bo 
gdy ktoś 
podnosi 
alarm, mamy 
małe szanse 


Strzelanina 
przyćmiewa samego Jamesa Bonda. Jest równie sprawna, 
ma podobne gadżety, ale znacznie więcej uroku osobistego 


bandytów, ochraniamy ważną 
osobę, spotykamy się z agen- 
tami w Berlinie wschodnim. 

Każda misja jest inna i za- 
zwyczaj da się ją przejść na 
kilka sposobów. Intrygę po- 
znajemy w filmach wykona- 
nych za pomocą programu 
gry. Często podsłuchujemy 
rozmawiających ludzi. Gra 
pełna jest żartów słownych 
i śmiesznych sytuacji. Nieste- 
ty tryb zabawy dla wielu 
osób jest nieciekawy. 


No One Lives Forever wyko- 
rzystuje program LithTech, 
znany na przykład z gier Sho- 
go i Aliens versus Predator 2. 
Dzięki temu gra prezentuje się 
ładnie, a przy tym działa płyn- 
nie nawet na słabym pececie. 


Grafika jest kolorowa, ale 
mało szczegółowa. Oglądamy 
krajobrazy Niemiec, Maroka, 
Wysp Karaibskich, a nawet 
wybieramy się w kosmos. 

Głosy postaci brzmią natu- 
ralnie. Słyszymy wiele roz- 
mów, ale niestety rozumiemy 
je tylko wtedy, gdy dobrze 
znamy język angielski — gra 


ive devices that deton: 
A Hit and explosion radiu 
smiithereens, _ 


nie została wydana po polsku. 
To poważna wada, bo bez zro- 
zumienia dialogów nie poj- 
mujemy nic ze skomplikowa- 
nej intrygi, w którą wplątana 
została Cate. Zabawa nie ma 
wtedy głębszego sensu, bo 
brakuje nam motywacji. 


No One Lives Forever to jedna 
z lepszych trójwymiarowych 
strzelanin, jakie ostat- 
nio powstały. Najlepiej 


Nasza agentka wykorzystuje 
gadżety godne Jamesa Bonda 
— na przykład 
, którą wysadza 
różne obiekty 


Każdy pracownik UNITY 
potrafi postugiwac sie 


iz oddali eliminować 
niebezpiecznych przeciwników 


sprawdza się jednak w trybie 
dla pojedynczego gracza. Gra 
ma ciekawy scenariusz obfitu- 
jący w zwroty akcji, wymaga 
jednak znajomości angielskie- 
go. Przydaje się nie tylko celne 
oko, ale i pomysłowość. No One 
Lives Forever to dopracowana 
strzelanina, którą budzi uzna- 
nie wysokim 
poziomem wykonania. M 


co prawda różni 
się od innych 
bohaterów gier akcji, 
ale działa równie 
skutecznie jak oni 


Nie wszyst ie 


W niektórych misjach ; 
aw innych nawet szybkim skuterem śnieżnym 


zadania wymagają 
poruszania się 

po cichu. Cate 
sięga wtedy po 


| i sprawnie 
i likwiduje wrogów 


„ocena 
jakości: 
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rajca. Wymowa: komand end konki 


*Ang. Dowodzenie i podbój 


Hitlerowcy 
prowadzą 
eksperymenty 

w grobowcach, 

aby stworzyć 
niezniszczalną, 
straszną armię 


Wnętrza powstały na podstawie zdjęć 


Hitlerowcy próbują przechylić 
szalę zwycięstwa na swoją 
stronę i stworzyć armię z mar- 
twych wojowników. Amery- 
kańskie biuro wywiadowcze 
wysyła do zbadania sprawy 
agentów, ale ci wpadają w rę- 
ce wrogów. Tylko naszemu bo- 
haterowi udaje się uciec. 
Łapiemy karabin i ruszamy 
do boju. Początkowo walczy- 
my z żołnierzami, ale potem 
atakują nas także chodzący 


z lat wojny 


zmarli i półżywe, półmecha- 
niczne potwory stworzone 
przez naukowców III Rzeszy. 


á = 


Gra wykorzystuje program 
Quake’a Ill. Wszystkie miejsca 
i wrogowie wyglądają bardzo 
ładnie, a ich ruchy są płynne. 
W dodatku nasi przeciwnicy 
zachowują się inteligentnie. 
Niemieccy żołnierze kryją się 
przed ogniem, a nawet odrzu- 
cają w naszą stronę granaty. 


Szkoda tylko, że poziom trud- 
ności za bardzo się zmienia 
z misji na misję. 

Autorzy dbali o szczegóły. 
Na przykład pistolet maszyno- 
wy Sten po długiej serii prze- 
grzewa się i przestaje strzelać. 
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Udziwnione na siłę potwory 
i nieumarli szybko nas nudzą, 
a misje są monotonne. Jednak 
gra jest dynamiczna i ciekawa 
w trybie dla wielu osób. I 


i 
~ 
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Przenosimy się do świata zna- 
nego z serii gier strategicz- 
nych Command 8: Conquer. 
Wcielamy się w Havoca, zna- 
komicie wyszkolonego ko- 
mandosa walczącego w woj- 
skach GDI (Global Defense Ini- 
tiative, po polsku: globalna ini- 
cjatywa obronna). Wysadzamy 
najważniejsze budynki i urzą- 
dzenia wroga, takie jak żni- 
wiarki zbierające tiberium 
(cenny minerał kosmicznego 
pochodzenia), wieżyczki rakie- 
towe, elektrownie i budowle, 
w których produkowane są 
i formowane oddziały wroga. 

Walczymy ze złą organiza- 
cja terrorystyczną NOD. Małe 
cele niszczymy za pomocą 
przenośnych ładunków, zaś 
większe namierzamy, wyko- 
rzystując satelity i naprowa- 
dzamy na cel potężne orbital- 
ne działo jonowe. 


( CENAJJAKOŚĆ 


Uczestniczymy w wielkich 
operacjach wojskowych. Obok 
nas walczą inni żołnierze, nad 
głowami latają samoloty i he- 
likoptery, mechanicy napra- 
wiają zepsuty sprzęt i jed- 
nostki, zaś helikoptery wysa- 
dzają desant. Po wykonaniu 
zadania zostajemy zaopatrze- 
ni w apteczki, broń i pojazdy, 
którymi jeździmy. 

Podczas misji napotykamy 
licznych żołnierzy wroga. Nie 
są to łatwi w walce przeciwni- 
cy. Celnie strzelają i starają się 
nas zaskakiwać. 


Budowle i oddziały wyglądają 
jak jednostki i struktury, które 
znamy z gier strategicznych 
z serii Command 8: Conquer. 
Widzimy na przykład Rękę 
NOD (po angielsku: Hand of 
NOD), w której szkolą się od- 
działy wroga, elektrownie 


„ocena — 
jakości: 


Command  &Gonquerg 


Strzelanina 3D 
na PC | Trwa wojna 

sił GDI z terrorystami 

z bractwa NOD. Jako 
komandos bierzemy 
wniej udział, wysadza- 
jąc ważne obiekty 


i lekkie pojazdy bractwa. Wy- 
buchy i wystrzały prezentują 
się efektownie, morska woda 
lekko faluje i rozpryskuje się 
o skały, a wszystkie obiekty 
rzucają szczegółowe cienie. 
Podczas misji zmienia się 
pogoda. Gdy wykorzystujemy 
działo jonowe, pojawiają się 


W : 


wyładowania atmosferyczne. 
Niestety gra ma wysokie wy- 
magania sprzętowe. 


polecają Com- 
mand & Conquer: Renegade 
zarówno fanom serii strategii, 


działa powoli, ale jest dobry 


w zwarciu, gdy otacza nas tłum wrogów 


jak i miłośnikom strzelanin 
3D. Największe zalety tej gry 
to wysokiej jakości wykona- 
nie, ciekawy pomysł, wrażenie 
uczestniczenia w dużej opera- 
cji wojskowej i szybka akcja. 
Dzięki nim wybaczamy tej do- 
brej strzelaninie, że misje są 
zbyt do siebie podobne. 1 


p 


„na przykład czołgami 
lub lekkimi samochodami zwiadowczymi 


Any Poważny sam (lak nazywa se behatar giy) Wyte sihis saii 


y Wymov 


unku Wolfenstel 


Ang. Poważny Sam (la 


“126 


Potwory czesto sq 


od Sama. Na szczęście 


bohater dysponuje odpowiednio potężną bronią 


aa — > 


| YNA O WY PA 


Statek kosmiczny Poważnego 
Sama rozbija się w Andach. 
Bohater wydostaje się z wra- 
ku,a wtedy otaczają go słudzy 
jego wroga — Mentala. Sam 
chwyta za broń i rusza do bo- 
ju. Atakują nas tysiące wro- 
gów. Bez przerwy biegniemy, 
bo zatrzymanie się chociaż na 
chwilę oznacza śmierć. 
Zwiedzamy ciekawe miej- 
sca — na przykład pomieszcze- 
nia z dziwną grawitacją czy 
komnaty, w których światło 
gaśnie na chwilę, a gdy się za- 
pala, otaczają nas hordy wro- 
gów. Na szczęście mamy wiele 
typów broni. Nowością w po- 
równaniu do poprzedniej czę- 
ści jest karabin snajperski. Se- 
rious Sam: Drugie starcie to 
gra krwawa, ale jednocześnie 


Poważny Sam traktuje 
swą misję ratowania 
świata bardzo serio. 
Jest bezlitosny dla 
wrogów, ale przy tym 
dowcipnie komentuje 
to, co dzieje się wokół, 
na przykład gdy znaj- 
duje starą arn 


Strzelanina 3D na PC | Plujący 
ogniem karabin, rozgrzana do 
czerwoności wyrzutnia — oto, 

co Poważny Sam lubi najbardziej! 


z przymrużeniem oka — co ja- 
kiś czas słyszymy zabawne, 
cięte komentarze bohatera. 


| TECHNIKALIA | 
f 
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Grafika jest szczegółowa, zaś 
świat gry — gigantyczny. Se- 
rious Sam działa dobrze na- 
wet na słabym sprzęcie. 

Gra została wydana po pol- 
sku, a lektor czytający wypo- 
wiedzi Sama dobrze wczuł się 
w rolę. doce- 
niają to, że pozostawiono 
nam możliwość wyboru an- 
gielskiej wersji językowej. 


Dla amatorów czystej akcji nie 

ma lepszej gry. Serious Sam: : 
Drugie starcie zapewnia nam : 
relaksującą zabawę. E : 


„ocena 
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: Przed nami 
: która przejmuje kontrolę nad żywymi istotami 


: E 


Oto gratka dla fanów 
serialu Star Trek. Mają 
okazję zagrać jako 
ulubieni filmowi 
bohaterowie! Gorzej 
bawią sie gracze, 
którzy nie znają fabuły 


Star Trek: Voyager to jeden 
z seriali związanych ze znaną 
serią filmów Star Trek. Gra 
opowiada o statku kosmicz- 
nym Voyager, który wskutek 
wypadku ląduje w kwadrancie 
Delta, oddalonym od terenów 
Federacji. Kapitan Janeway 
podejmuje decyzję o utworze- 
niu oddziału komandosów, 
którzy radzą sobie w niebez- 
piecznych sytuacjach, tak zwa- 
nego Hazard Teamu. 
Wcielamy się w chorążego 
Munro. To jeden z najlepszych 
komandosów z zespołu. Naty- 
kamy się też na Borga, Klingo- 
nów, a także tajemnicze istoty 
hodowane po to, aby zabijać. 
W jednych misjach skradamy 
się, w innych wyskakując z za- 
sadzki, niszczymy wszystko, co 


- maszyny, 


się rusza. Akcja jest szybka, 
a scenariusz ciekawy. 

Jeśli gramy przez internet, 
do wyboru jest niewiele try- 
bów rozgrywki. Dopiero od- 
dzielnie wydane rozszerzenie 
powiększa ich liczbę. G 

nie podoba się takie 
rozwiązanie. 


| TECHNIKALIA | 
Elite Force korzysta z progra- 
mu gry Quake III Arena. Grafi- 
ka jest więc wyraźna, efekty 
specjalne — dobre, zaś posta- 
cie szczegółowe. 

Niestety gra została wyda- 
na po angielsku. Aby zrozu- 
mieć rozmowy, powinniśmy 
dobrze władać tym językiem. 
Pod postacie z gry podkładają 
głosy ci sami aktorzy, którzy 
występują w serialu. 


Jeśli lubimy serial Star Trek, bez trudu rozpoznajemy bohaterów 
znanych z ekranów telewizorów. Poznajemy także 


Elite Force to niedroga strzela- 
nina pełna napięcia i akcji. Nie- 
stety przeznaczona jest głów- 
nie dla osób, które pasjonują 
się serialem Star Trek i wszyst- 
kim, co z nim związane. || 


itarny oddział. Wymowa: star trek — wojadze 


*Ang. Gwiezdna wędrówka — Podróżni! 


‘Ang. Czerwona frakcja. Wymowa: red fakszyn 


W przyszłości ludzie kolonizu- 
ją Marsa. Bogate złoża mine- 
rałów i rud ukryte pod czer- 
wonymi piaskami to łakomy 
kąsek dla wielkich firm. Ich 
wydobyciem zajmuje się me- 
gakorporacja Ultor. Górnicy, 
którzy przylatują tutaj zwa- 
bieni obietnicą wysokich za- 
robków, są przez nią bezlito- 
śnie wykorzystywani. 
Wcielamy się w Parkera, 
jednego z pracowników ko- 
palni, który przyłącza się do 
buntu przeciwko złej korpora- 
cji.W trakcie naszych przygód 


W czasie 
rozgrywki 
znajdujemy 


dzięki któremu 
bezbłędnie 
trafiamy 
przeciwników 
— strażników 
Ultoru 


Wędrując po kopalni, napotykamy 
„Każdy z nich jest poważnym z 


Strzelanina 3D na PC i PS2 | Czerwona Planeta 


została skolonizowana. Niestety praca 
w kopalniach okazuje się pułapką dla górników 


odkrywamy, co tak naprawdę 
dzieje się na Marsie i dlaczego 
górnicy dziesiątkowani są 
przez niebezpieczną i tajem- 
niczą zarazę zwaną Plagą. 

Zabawa dla jednego gracza 
jest emocjonująca, ale też nie- 
stety bardzo krótka. 


agrożeniem 


Í 


Gra wykorzystuje program 
GeoMod, dzięki któremu da się 
zniszczyć większość elemen- 
tów otoczenia. Zamiast mar- 
nować rakiety na opancerzony 
transporter, burzymy most, po 
którym przejeżdża. To dosko- 
nały pomyst, który nie został 
jednak odpowiednio wyko- 
rzystany w trybie dla jednego 
gracza. Pomijając niszczenie 
otoczenia, grafika prezentuje 
sie bardzo słabo. Pomieszcze- 
nia są puste i sterylne, brak też 
jakichkolwiek oryginalnych 
wystrojów wnętrz — nie ma 
nawet urządzeń ani mebli. Po- 
ziomy nie są zbyt rozległe. 


Zaczynamy 

w 14 
ale potem 
przedostajemy 
się do 
luksusowych 
biur i do 

| pomieszczeń 
korporacji. 

Na naszej 
drodze stają 
tutaj liczni 
wrogowie 


Red Faction nie wykorzystuje 
możliwości technicznych, któ- 
re daje jej nowatorski pro- 
gram gry. Projektantom i sce- 
narzystom zabrakło niestety 


69 (bardzo dobra) 


laboratorium wymyka się spod kontroli. Jako 


strażnik tej placówki walczymy z zagrożeniem 


Blue Shift to rozwinięcie gry 
Half-Life. Przedstawia wyda- 
rzenia, które miały miejsce 
w laboratorium Black Mesa. 
Tym razem jednak wcielamy 


się w strażnika Barneya. Nasz 
cel jest prosty — uciec z kom- 
pleksu. Przygody Barneya są 
równie emocjonujące co Gor- 
dona Freemana z Half-Life'a. 
Jednak zabawa nie jest długa: 
wystarcza na jeden wieczór. 


wyobraźni.Jednak dzięki Geo- 
Modowi zabawa w sieci jest 
ciekawa. Dlatego Red Faction 
polecamy osobom, które lubią 
rozgrywkę przez internet. Du- 
żą zaletą tej gry jest też niska 
cena — 49 złotych. || 


Myy 


„ocena 
jakości: 


W skład Blue Shifta wchodzi 
High Definition Pack, czyli pa- 
kiet poprawiający program 
gry Half-Life. Dzięki temu 
obiekty stają się wyraźniejsze 
i ładniejsze. Widzimy też rysy 
twarzy wszystkich napotka- 
nych postaci. Dodatkowo po- 
jawia się nowa broń — karabi- 
nek szturmowy M-16. 


ś 
| 


Blue Shift to dodatek, który 
nie wymaga podstawowej 
wersji gry. | 
nie podoba się, że zabawa 
trwa krótko i nie da się instalo- 
wać modów, czyli dodatkó 
do Half-Life'a. | | 


W umowie o pracę , którą 
podpisał nasz bohater, nie było 
mowy 0 z | ni! 
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‘Ang, Wstrząs Arena, Wine 


Ang: Obey kontra Łowca Wymowa: aliens 


Tajemnicza ciecz w dole to 


na ogół zamiast niej baseny wypełnia kwas 


Quake III Arena to kolejna od- 
słona gry, która zrewolucjoni- 
zowała gatunek trójwymiaro- 
wych strzelanin. Tym razem 
programiści z firmy id Softwa- 
re zdecydowali, że ich dzieło 
będzie przeznaczone wyłącz- 
nie do trybu wieloosobowego. 


DODOOOZEECU Pree ee OOOO eee ere eee eer errr err errr rere rere reer errr rere rere eter errr errr rr reer errr rrr errr rer) 


liens versus 


Pierwsza część gry Aliens ver- 
sus Predator była wielkim wy- 
darzeniem. Mimo niedoskona- 
łości, przyciągnęła wiele osób. 

Wcielamy się w kolonialne- 
go komandosa, Predatora lub 
ksenomorfa (obcego) i bierze- 
my udział w misjach podzie- 
lonych na trzy kampanie. Nie- 
stety nie są one ze sobą po- 
wiązane, a gra nie ma dobre- 
go scenariusza. Mimo tego, 


Zwiedzamy 


esze ji, po której grasują obcy. Nigdzie 
nie czujemy się bezpiegti, Ksenomorfy czekają na dogodny moment 


“Jednak 


Strzelanina 3D na PC | Zaczyna się 
| mordercze i bezlitosne widowisko: 


Rozgrywka pozbawiona jest 
więc scenariusza. 

Bierzemy udział w walkach 
gladiatorów przyszłości, a na- 
szym jedynym celem jest zdo- 
bycie jak największej liczby 
punktów zwanych fragami. 
Jeżeli nie mamy dostępu do 
sieci, walczymy z botami, czy- 
li zawodnikami sterowanymi 


Strzelanina 3D na PC | Pierwszy atak obcych 
na nasze komputery to już prawie historia. 
Historia wiecznie żywa i nadal zabójczo groźna 


ee 3 ) 


zabawa szalenie nas emocjo- 
nuje, tym bardziej że w czasie 
wykonywania misji nie da się 
zapisać stanu gry! 


Aliens versus Predator to stara 
gra, jednak grafika jest mrocz- 
na i tworzy nastrój zagroże- 
nia, a rozgrywka trzyma nas 
w napięciu. Obcy są ledwo wi- 
doczni w cieniu i często pod- 
skakujemy, gdy z ciemności 


przez komputer. Oczywiście 
starcia z nimi nie są tak ekscy- 
tujące, jak spotkanie z żywym 
i myślącym przeciwnikiem. 


REARS OO ATC | 
Grafika jest płynna i szczegó- 
łowa, mimo to Quake Ill nie 
ma wysokich wymagań. Pro- 
gram gry jest dopracowany. 
Gdy kilka lat temu pojawił się 
na rynku, ustanowił nową ja- 
kość w grach komputero- 
wych. Zarazem jest to uniwer- 
salne narzędzie do tworzenia 


wyskakuje na nas potwór. 
Najsłabszą stroną gry jest ste- 
rowanie — postać zachowuje 
się dziwnie i czasem trudno ją 
opanować. Bywa też, że blo- 
kuje się na różnych elemen- 
tach otoczenia. To zniechęca 
nas do zabawy, bowiem obcy 
są szybcy i wykorzystują każ- 
dą chwilę nieuwagi. 


Skoro w sklepach jest już dru- 
ga część Aliens versus Preda- 
tor, kupowanie poprzedniej 
nie jest dobrym pomysłem. 
Główna zaleta tej gry to niskie 
wymagania sprzętowe. = 


W czasie turnieju nie 
obowiązują żadne zasady. 
Bez wahania 

„Liczy się tylko liczba 
sfragowanych wrogów 


gier które wykorzystano 
w licznych głośnych strzelani- 
nach trójwymiarowych z taki- 
mi przebojami, jak Medal of 
Honor czy Return to Castle 
Wolfenstein na czele. 


Quake III Arena to gra, w której 
staczamy wirtualne potyczki. 
Nie ma w niej określonych ce- 
lów ani scenariusza. Liczy się 
opanowanie 


tylko refleks, 


Projekty niektórych poziomów 
przypominają nam wnętrza 


i celne oko. Nie wszystkim po- 
doba się to rozwiązanie.W try- 
bie dla jednego gracza zaba- 
wa szybko robi się nudna.Oso- 
bom, które nie mają dostępu 
do sieci, GRY | poleca- 
ją kupno innej gry, z ciekawym 
scenariuszem. M 


{ 
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Gdy gramy jako 
kosmiczny łowca, 
korzystamy 
Z 
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NICE BAY 


powiec 


‘Ang. Żołnierz fortuny. Wymowa: soldier of forczun. Źołnierz fortuny to poetyckie określenie najemnika, a Soldier of Fortune to tytuł amerykańskiego pisma dla najemników 


Strzelan 


Wcielamy sie w Johna Mullin- 
sa, komandosa i najemnika (to 
postać rzeczywista, Mullins 
był konsultantem podczas 
produkcji gry). Naszym zada- 
niem jest powstrzymanie gru- 
py terrorystycznej, która ukra- 
dła rosyjskie głowice atomo- 
we. Misje odbywają się w róż- 
nych miejscach na świecie — 
odwiedzamy Japonię, Koso- 
wo, a nawet daleką Syberię. 

Gra jest brutalna, krew try- 
ska na wszystkie strony. Na- 
wet wyłączenie przemocy 
niewiele pomaga — znikają 


W Kosowie 


specjalnych. Emocje gwarantowane! 


OODODOOILCCO sesessssooosss 


Jedi K 


Wcielamy siẹ w Kyle'a Katarna. 
Jest najemnikiem, który kiedyś 
pracował dla Imperium, a po- 
tem przyłączył się do Rebe- 
lii. Na początku gra jest zwykłą 
strzelaniną, ale od pewnego 
momentu zaczynamy wyma- 
chiwać mieczem świetlnym 
i zamieniamy się w rycerza Je- 
di. Poznajemy Moc i uczymy 
się ją wykorzystywać, aby wy- 
żej skakać, szybciej biegać i po- 
konywać wrogów. 


ami 
nina 


ETETETT sesssosessosssss 


3D na PC | To jedna 


| z najbrutalniejszych strzelanin. Przeznaczona 
tylko i wyłącznie dla dorosłych graczy! 


drastyczne animacje, ale i tak 
naszym celem jest usuniecie 
jak najwiekszej liczby prze- 
ciwników. Rozgrywka jest dy- 
namiczna, stanowi dobry 
sprawdzian naszej zręczności. 


hi 


Soldier of Fortune wykorzystu- 
je program gry Quake Il. Pro- 
gramiści zadbali o to, by trafie- 
nie w każdą część ciała dawało 
odpowiedni efekt. Gdy na 
przykład trafiamy wroga w rę- 
kę, łapie sie za ranną kończynę 
i przez chwilę nie strzela. 
Postrzelony w nogę — utyka. 


Przed każdą misją 


i specjalistyczny Właśnie odnaleźliśmy 
ekwipunek taki jak noktowizor jedną ze 
„Niestety 
|. WERDYKT ) terroryści mają ich 
, wiecej, poukrywanych 
Soldier of Fortune razi nad- w silnie strzeżonych 
miarem brutalności, jednak od bazach na całym świecie 


strony technicznej to dopraco- 
wana, nowatorska i wciągają: 
ca strzelanina. 


i walczymy 
z żołnierzami Specnazu — rosyjskich sit 


CENAJJAKOŚĆ 
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Co prawda broń 
„ale nie 


widzimy autentycznych 
nazw uzbrojenia. Zmieni 


1, 48 (bardzo dobra) 


Gra powstała w 1997 roku 
i była jedną z pierwszych, któ- 
re wykorzystywały akcelera- 
tory 3D. Grafika nie wygląda 
już ładnie, ale za to starannie 
oddano odgłosy otoczenia. 

W przerywnikach występu- 
ją prawdziwi aktorzy — filmy 
uzupełniają fabułę i tworzą 
ciekawy nastrój. Grę odbiera- 
my jak kolejną część sagi Ge- 
orge'a Lucasa! Sprzedawany 
w sklepach zestaw zawiera 


sossessssses 


się to w drugiej części 


sesessesssososocosocsoooeeoooosoos 


a 


nina 3D na 
PC | To już stara gra, 
ale ciągle ma zalety: 
grywalność, niskie 
wymagania sprzętowe 
i miecz 
świetlny 
rycerza 
Jedi! 


Ctyw 
Strzela 


£ CENA/JAKOSC 20,70 (dobra) 


dodstek Mysteries of the Sith, 
w którym dodano nowe epi- 
zody i broń, dzięki czemu roz- 
grywka stała się dłuższa i bar- 
dziej rozbudowana. 


| w i a 
Grafika jest przestarzata, ale 
rozgrywka wciąż wygląda in- 
teresująco. Walki mieczem 

świetlnym, poziomy pełne za- 
gadek oraz nawiązania do 
Gwiezdnych wojen sprawiają 

że gra nas wciąga. 


Szturmowcy atakują nas bez ostrzeżenia. Odbijamy strzały 
, doskakujemy do nich i szybko likwidujemy 
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ABC grafiki _ 
komputerowej 
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ABC śrafiki A 
komputerowej y 


= To musi wiedzieć każdy grafik 
- jak powstają kolory 


<> Co to jest RGB i CMYK 


| 


J AMOLENÓWOY ANY By 


— Narzędzia grafika komputerowego 
<> Filtry - potrafią wiele 

= Usuwamy efekt czerwonych oczu 
« Jak odratować zniszczone | | d > Wskazówki 


fotografie macji! 


Co to jest RGB i CMYK ™ Narzędzia grafika komputerowego 
Filtry - potrafią wiele ™ Usuwamy efekt czerwonych oczu 
Jak odratować zniszczone fotografie ™ Sztuka dobrego montażu Biblioteczka 


æ Sztuka dobre go montażu $ To musi wiedzieć każdy grafik - jak powstają kolory 


Już w sprzedaży! 
Dostępna w kioskach, księgarniach i EMPiK-ach 


Centrum sprzedaży wysyłkowej - 0 801 120 003 
Formularz zamówienia w tym wydaniu Komputer ŚWIATA 
lub na stronie www.komputerswiat.pl 


‘Duke Nukem te bohater gry. Nukem po angielsku oznacza „rozwal ich atomówką 


uke to książę, ale to słowo w słangu oznacza także piache, fange 


w której poziomy przypominały 


Gdy używamy specjalnej broni 
„a potem 
po prostu rozdeptujemy ich 
ciężkim butem Duke'a 


) 


Na początku walczymy ze 
zmutowanymi policjantami 
i likwidujemy obcych, którzy 
opanowali miasto. W arsenale 
obok pistoletów i wyrzutni ra- 
kiet mamy miny z czujnikiem 
laserowym, potem zdobywa- 
my także broń zmniejszającą 
i zamrażającą przeciwnika. 
Gra pełna jest czarnego hu- 
moru. Nasz bohater wygłasza 
dowcipne komentarze, a gdy 
znajduje mikrofon, śpiewa 
fragmenty przebojów. Potwo- 
ry z kolei rozwieszają na mu- 
rach propagandowe plakaty. 


Gra nie korzysta z akcelerato- 
rów 3D, a przestarzała grafika 
razi nas niską rozdzielczością 


Duke Nukem 3D był pierwszą słynną strzelaniną trójwymiarową, 


Ses. 


? Sam to postać inspirowana 
: Dukeiem Nukemem. Wygląda 


i zachowuje się podobnie, 
i również przed nim stoi zada- 
nie uratowania świata. 

Gra z Samem w roli głów- 


: nej to strzelanina co się zowie. 


Nie ma w niej skomplikowa- 


: nych zagadek. Liczy się wy- 
: łącznie zręczność i spryt. Każ- 
: da postać w zasięgu wzroku 
: powinna zostać jak najszyb- 


d : ciej zlikwidowana. 
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Strzelanina 3D na PC | Uzbrojony 
| po zęby Duke Nukem udowadnia 
és kosmitom, że lądując na Ziemi, 
popełnili ogromny błąd. Ostatni błąd 


i prostymi animacjami. Na- 
tomiast projekty poziomów 
wciąż się podobają. Znajduje- 
my pomysłowe skrytki, ukryte 
przełączniki i zasadzki. 
Ustawienia dźwięku 

i grafiki zmieniamy 
w dodatkowym pro- 
gramie konfiguracyj- 
nym, którego obsługa | 
przysparza kłopotów 
mało doświadczonym 
użytkownikom pecetów. 


Duke Nukem 3D to strzelani- 
na historyczna, legendarna. 


Niestety po latach odstrasza © 


nas przestarzałą grafiką. 
W dzisiejszych czasach wal- 


ka z obcymi sprawia przyjem- : 
ność tylko tym, którzy cenią : 
E 


czarny humor Duke'a. 
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Zdarza się, że atakuje nas 


: jednocześnie ponad 50 po- 


tworów! Wyłażą z jam, ciągną 


*Ang. Poważny Sam. Wymowa: sirius sam 


to potężna broń. Jednym 
strzałem powalamy bezgłowego wroga 


na nas jednocześnie z góry, 
z boku, z tyłu. Na szczęście bo- 
hater uzbrojony jest w potęż- 
ną i nowoczesną broń. 


f = a A 


Gra wykorzystuje własny pro- 
gram, który nie jest tak dopra- 
cowany jak programy innych 
sławnych strzelanin. Poziomy, 
na których walczymy, wyglą- 
dają monotonnie. Akcja gry 
toczy się w starożytnym Egip- 
cie, oglądamy więc niecieka- 
we scenerie: pustynie, góry, 
mroczne wnętrza świątyń. 
Nudne krajobrazy sprawiają, 


) = 


CENAVJAKOŚĆ 


zelanina 3D na 
; i w tej grze nie ma nic poważnego. 
“« To prosta strzelanina, w której liczy się 
tylko radosne pociąganie za spust 


19,02 (bardzo dobra) 


Już za chwilę 
stawimy czoło 


Spokojnie 
czekamy, 
aż podbiegnie 
i uskakujemy 
na bok 


że chociaż cały czas strzelamy 
i odpieramy ataki hord prze- 
ciwników, rozgrywka szybko 
nas nudzi. Na szczęście wro- 
gowie często zastawiają na 
bohatera zasadzki i zaskakują 
nas. Inną zaletą gry jest polska 
wersja językowa. 


Laa 
Jeśli interesuje nas cos więcej 
niż strzelanie i nie wystarcza 
nam mordowanie potworów, 
Serious Sam nam sie nie 
spodoba. GRY I ŻA nie 
pochwalają aż takiego uprosz- 
czenia idei strzelanin 3D. ™! 


a 


PC | Wbrew nazwie, 


pe” 


Jedyne zagadki 
polegają na 
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- Mcielamy się w Patricka Gal- 


owaya, weterana pierwszej 


- wojny światowej obdarzone- 
< 30 nadprzyrodzonymi zdol- 
- mościami. Dzięki nim Patrick 
- doskonale radzi sobie nie tyl- 
- «©z normalnymi przeciwnika- 


ni, ale również z potworami. 
Jeremiah Covenant, przyja- 


< ciel Patricka, wzywa go do 
~ swej rodowej posiadłości, bo- 


wiem dzieje się tam coś złego. 
Jeremiah jest chory i wybiera 


juz na początku gry spotykamy 
przestraszyć. Później staczamy z nim ciężką walkę 


.......0..000000000000000000000000400000000000000000000000000000000000000.00.000.000.00000000000.00.00.000000.0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


Jeśli znajdujemy 


się na tamten świat. Problem 
w tym, że na tamtym świecie 
jest tak samo niebezpiecznie 
jak w prawdziwym życiu. 
Trafiamy do gigantycznego 
domostwa pełnego tajnych 
przejść, mrocznych zakątków 
i tajemnic. Szybko okazuje się, 
że działają tu demoniczne siły, 
a naszym zadaniem jest roz- 
wiązanie zagadki rodu Cove- 
nantów. Scenariusz stworzył 
mistrz horroru Clive Barker, au- 
tor znanych filmów grozy, na 
przykład Hellraisera.To dlatego 


„który usiłuje nas 


Strzelanina 3D na PC | Jako tajny 
agent ruszamy do Rosji, by odnaleźć 
zaginione głowice nuklearne 


, wspinamy się 
fia szczyt i przeprowadzamy dokładne rozpoznanie terenu wroga 


często stają nam włosy na gło- 
wie. Niestety scenariusz gry 
jest liniowy i zadania wykonu- 
jemy po kolei. 


f , 


Undying wykorzystuje pro- 
gram gry Unreal. Grafika jest 
ładna, dom wygląda ponuro 
i groźnie, wiele miejsc budzi 
w nas dreszcz strachu. Jednak 
autorzy nie dopracowali deta- 
li. Pokoje są ubogo wyposażo- 
ne, a w niektórych miejscach 
animacje działają skokowo. 


SN i 
Zielony kamien 


i pozwala odpychać wrogów 
skupioną siłą woli bohatera 


Ten brak płynności poważnie 
utrudnia nam zabawę. 
Niepokojący nastrój buduje 


też dźwięk. Nigdy nie jeste- 


śmy pewni, czy skrzypienie, 
które słyszymy, wydaje oblu- 
zowana framuga czy też pod- 
łoga uginająca się pod stopa- 
mi skradającego się potwora. 


Undying to brutalna i krwawa 
strzelanina z elementami 
przygodowymi, która podoba 
się głównie miłośnikom horro- 
rów. Uznanie GIEI | 
budzi zwłaszcza ciekawa fabu- 
ła — choć Undying zapewnia 
zabawę raczej na jeden raz. 
Najpoważniejszą wadą tej gry 
jest brak wieloosoboweg 


trybu zabawy. Gi 
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dostateczna 


Wcielamy się w agenta Davi- 
da Jonesa i wyruszamy w głąb 
Rosji, na poszukiwania szefa 
mafii zamieszanego w prze- 
rzut broni nuklearnej. 
Penetrujemy pilnie strzeżo- 
ne kompleksy wojskowe, po- 
lowe lotniska i tajne bazy. Na- 
si wrogowie są dobrze uzbro- 
jeni. Często walczymy z żoł- 
nierzami i snajperami, strzela- 
my do pojazdów opancerzo- 
nych, śmigłowców, a nawet 
czołgów. W niektórych mi- 
sjach omijamy kamery i nie 
pozwalamy przeciwnikowi na 
uruchomienie alarmu. 


Grafika jest na wysokim po- 
ziomie, a misje rozgrywają się 
na olbrzymich przestrzeniach. 
Nieraz przez długi czas prze- 
mierzamy zaśnieżone równi- 
ny i skaliste wzgórza, by odna- 
leźć bazę wroga. 

Słabą stroną gry jest kiepska 
sztuczna inteligencja przeciw- 
ników i nielogiczne zdarzenia. 


Wrogowie pojawiają się do- 
słownie znikąd, na przykład 
w miejscu, które wcześniej za- 
bezpieczyliśmy. 

Rozgrywka jest trudna. Se- 
ria z karabinu zabija nas,a stan 
gry zapisujemy tylko między 
misjami. Gra przeznaczona jest 
tylko do samotnej zabawy. 


(dostateczna) 


Gdy znajdujemy 
dobre miejsce, 
wykorzystujemy 


„aby 
likwidować wrogów 
z bezpiecznej 
odległości 


WETEN 


Pomimo swoich wad, Project 
IGI przyciąga nas do kompu- 
tera jak magnes. Jeżeli lubimy 
ryzyko i dreszczyk emocji, to 
idealna gra, choć nie zaspoka- 
ja oczekiwań miłośników 
szybkiej i prostej akcji. M 


KAKAO 


Ang.: Kroniki Strzelca. Wymowa: ganmen kronikls 


|. Kryptonim: Wybuch. Wymowa: kołdnejm: ałtbrejk 


Strzelanina 3D 
na PC | Oto gra, która 
nie powstałaby, gdyby 
nie zwycięzca naszego 
testu — Half-Life 


t Placówka na odległej planecie 
Banzure Prime przestaje od- 
powiadać na wezwania, więc 
na miejsce zostaje wysłana 
grupa komandosów zwanych 
Strzelcami. Po ich przybyciu 
na miejsce okazuje się,że oko- 
lice opanowały gigantyczne 
rośliny, które atakują oddział. 
Po pięciu latach jako jeden 
z nielicznych uratowanych ko- 
mandosów wracamy na pe- 
chową planetę. Toczymy tam 
walke z obcymi, którzy są kie- 
rowani przez tajemniczą inte- 
ligencje. Spotykamy też ludzi 
zbuntowanego generała, któ- 
rzy dążą do zlikwidowania 
wszystkich Strzelców. 


Poziomy, po których wędrujemy, są 


Gra wykorzystuje zmodyfiko- 
wany program Half-Life’a. 
Grafika jest marna, a anima- 
cje słabe — postacie wygląda- 
ją pokracznie. Świetne wra- 
żenie robią za to gigantyczne 
dinozaury żyjące na Banzure 
Prime. Inteligencja przeciw- 
ników stoi na wysokim po- 
ziomie, ale | 
mają wrażenie, że komandosi 
z Black Mesy byli sprawniejsi 
niż ludzie generała. 


6 


Gunman Chronicles podoba 
się tym, którzy wolą strzelać 


i ciekawe, ale 


niedopracowane. Nieprzyjemnie zaskakuje mała liczba szczegółów 


Z daleka fatwo 


, ale wrodzy snajperzy 


również bez trudu nas zabijają. To utrudnia zabawę 


CENA/JAKOŚĆ 


15,73 (bardzo dobra! : 


ocena 
jakości: 


niż myśleć. Słabość scenariu- 
sza powoduje, że szybko traci- 
my zainteresowanie przyczy- 
ną całego zamieszania. A czy- 
sta akcja wystarcza tylko fa- 
natykom strzelania. 


W wyniku upadku meteory- 
tów na Ziemi pojawiają się 
kosmici. Atakują ludzi i przej- 
mują nad nimi kontrolę. Ja- 
ko członek specjalnej grupy 
komandosów mamy zadanie 
ich powstrzymać. Walczymy 
w zespole składającym się 
z dwóch żołnierzy. 

Zbieramy informacje o na- 
jeźdźcach z kosmosu, odnaj- 
dujemy naukowców i cywi- 
lów, wyzwalamy bazy zajęte 
przez obcych i likwidujemy 
ich, a także opanowanych 
przez nich ludzi. Podczas roz- 
grywki przełączamy się mię- 
dzy dwoma żołnierzami, wy- 
dajemy też rozkazy naszemu 


Ą 


P+ zd wyruszeniem na akcję 
decydujemy, czy pojawiamy się 
na miejscu w dzień czy w nocy. 
Na misję 


„Kdffiputer __1[2002 | 


[RAJ 


Zwiedzamy dżunglę i 


ER A 


Strzelanina 3D na PC | Komandosi 
_ walczą z inwazją z kosmosu. Gra 
0 takiej: fabule nie może być dobra 


partnerowi. Niestety w Code- 
name: Outbreak nie znajduje- 
my błyskotliwych zwrotów 
akcji ani ciekawej fabuły. Roz- 
grywka jest trudna, gdyż 
przeciwnicy mają przewagę. 
Jeśli spotykamy wrogich snaj- 
perów, nasze szanse na prze- 
życie są znikome. 


Grafika prezentuje się smutno i 
zniechęca nas do zabawy.Kolo- 
ry są posępne i szare,a drzewa 


i szczegóły terenu nie wyglą- 
dają ładnie. Niedopracowane 
są też animacje i szczegóły 
postaci. Wnętrza budyn- 
ków zaprojektowano na- 
tomiast pomysłowo. 
Czasem zdarzają się 
błędy — źle wyświetlają 
się niektóre elementy 
otoczenia, a bohaterowie | 
zawisają w powietrzu. 
Zabici kosmici są niekiedy 
oznaczani jako żywi, zaś 
nasz partner gubi się i nie po- 
trafi wejść w niektóre miejsca. 


otoczenia są bardzo jaskrawe i szybko męczą wzrok 


„Niestety kolory 


ŚR 
Porządku w galaktyce strzegą 
Strzelcy przypominający nieco 
żołnierzy z 


doceniają ory- 
ginalny pomysł z dwuosobo- 
wą drużyną i współpracą mię- 
dzy jej członkami. Drugim plu- 
sem jest polska wersja. Jednak 
to za mało, aby ta zniechęca- 
jąco trudna gra zajęła wysokie 
miejsce w teście M 


„bo 
kontrolują ich obcy 


Strzelanina 3D na PC| 
W walce z sennymi 
koszmarami czterech 
śmiałków zamiast 
z psychoanalizy 
korzysta 

z . kz” 
z argumentów siły 


/ którzy uciekli 
Z 


4 Walczymy z akrobatami, : 


Poziomy przypominają domy i ulice 


„Często trudno nam znaleźć wyjście 


l 


Fabuła tej gry jest dziwna 

skomplikowana. Wcielamy 
sie w jednego z czterech mu- 
zyków z grupy KISS, którzy 
walczą z potworami w krainie 
przypominającej świat z sen- 
nego koszmaru. Każdy boha- 
ter reprezentuje inny żywioł 
inną moc — oznacza to też, że 
ma inną broń specjalną. Roz- 
grywka jest trudna, a dzi- 
waczny scenariusz nie podo- 
Da się 


KISS Psycho Circus używa pro- 
gramu LithTech. Niestety jest 
to jego stara wersja, więc gra- 
fika nie prezentuje się tak 


widowiskowo jak na przykład 


w grze Aliens versus Preda- : 


tor 2. Animacje są proste i tra- 


cą płynność, gdy tylko pojawia : 
: w czasie. Wielka moc Daikata- 


się wielu przeciwników. 
Miłośnicy grupy KISS z ra- 


dością słuchają utworów swo- : 
jego ulubionego zespołu. Ta : 
ostra muzyka doskonale pa- : 
suje do akcji gry pełnej strze- : 


lania i biegania. 


| |: 
KISS Psycho Circus podoba się : 


miłośnikom szybkiej akcji, 
którzy uwielbiają strzelanie 
i hektolitry krwi — choć nie 


walczymy z ludźmi, gra jest : 


ultrabrutalna. Oczekujący cze- 
goś innego znajdą w sklepach 
ciekawsze tytuły. 


CENA/JAKOŚĆ 16,03 (bard; 


fa „ocena 
jakości: 


: na PC | John Romero 
: to jeden z twórców 
: legendarnego Dooma. 
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f Trafiamy do kamiennych | 
Kłopot w tym, ze wikingowie takich nie budowali... ` 


a 


Strzelanina 3D 


Jednak stawne 
nazwisko to za mato, 
by zrobić dobrą grę 

PE" z "AJ F r ` 


: Historia magicznego miecza 
: Daikatana jest równie skom- 


plikowana jak nudna. Ze 
sprawą mają do czynienia trzy 


: japońskie klany (Ebihara, Mi- 


. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 


shima i Miyamoto) i podróże 


ny pozwala zaginać czas 
i przestrzeń, więc przyszłość 
Ziemi wygląda inaczej niż po- 
winna. Wcielamy się w śmiał- 
ka, który ma wszystko upo- 


: rządkować i przywrócić histo- 
: rii jej właściwy bieg. 

Gra jest przeraźliwie nud- 
na. Zabawa zaczyna się od 
walki z cybernetycznymi ża- 
bami i ważkami. Potem też 
jest nieciekawie. Chodzimy po 


. 
. 
. 
. 
. 


........ 


... 


korytarzach, szukamy prze- 
łączników i otwieramy kolej- 
ne drzwi. Wystarcza nieostroż- 
ny krok, a przechodzimy jesz- 
cze raz jakiś fragment gry. 


| TECHNIKALIA | 
Daikatana wykorzystuje pro- 
gram Quake'a II, do którego 
dodano kilka nowych efek- 
tów. Grafika robi złe wrażenie. 
Poziomy wyglądają podobnie 
do tych, które widzieliśmy 
w Quake'u II (więzienie jest 


katana to japoński 


długi jednosieczny miecz 


Używamy też 
„Ale to 
nie czyni Daikatany ani 
trochę ciekawszą 


‘lag 
n N 

willl se 
ocena 
. ście 
jakości: 


już wówczas, gdy ta gra się 
ukazała, czyli dwa lata temu 


prawie identyczne), a wszyst- 
ko utrzymane w jednostaj- 
nych barwach. 

W grze nie ma przestrzen- 
nego dźwięku! Nie potrafimy 
określić, z której strony nad- 
chodzi zagrożenie — słyszymy 
skakanie cyberropuchy, ale 
nie wiemy, czy znajduje się 
nad czy pod nami. 


Daikatana to słaba gra. To 
dziwne, zważywszy na fakt, że 
John Romero pracował nad 
nią ponad trzy lata. Efekt jego 
działalności okazał mierny, za- 
równo jeśli chodzi o oprawę, 
jak i o wartość merytoryczną. 


Dlatego niko- 
mu nie polecają Daikatany! 


skazówki otyczące 
zwycięzcy testu 


Strzelanina 3D na PC | W laboratorium Black Mesa czai się wiele 
niebezpieczeństw. Poradnik GIER EXTRA wskazuje drogę i Ada 
jak omijać pułapki oraz likwidować potwory 1 4 


(Podstawy gry 
w 


przydaje się do rozbijania 


k to podstawowy pistolet. Jest sta- Magni 


thon — jego jeden strzał 


skrzyń i blokad. Jest niezbyt skutecz- 
ną bronią ze względu na mały zasięg 
i niewielką siłę ciosów. 


by, ale celny, szybko go przeładowuje- 
my,a w magazynku mieści się aż 18 po- 
cisków. Używamy go w ostateczności. 


likwiduje sie przeciwników. 
Niezwykle celna broń. W bębenku 
mieści się sześć pocisków. 


od samego i rana jesteś świadkami 


Wcielamy się w naukowca Gordo- 
| na Freemana pracującego w tajnym 
| laboratorium Black Mesa. Dochodzi 
| w nim do wypadku, w wyniku któ- 
| rego do naszego świata przedostają 
| sie potwory. Do akcji 
wkraczają wte- 
dy komandosi, 
aby zabić za- 
równo intru- 
zów, jak i na- 
ukowców. 


Mh, 


atakuje w grupie, 


(Poradnik GIER EXTRA | 


Half-Life to długa i dopracowana 
strzelanina. Początek zabawy przy- 
pomina film, w którym gramy 


którego ma miejsce groźny wypa- 
dek. Poradnik GIER EXTRA za- 
wiera to, c co W a pia 
stawia | ) 

one ; ag adki oraz az podaje sposoby 
ich rozwiązania. 


a następnie pożera. | 
Jeśli jest sam - ucieka | 


Ten potwór | 


główną rolę. Oglądamy tajemnicze | 
zdarzenia, a następnie jesteśmy | 
świadkami eksperymentu, podczas | 


— pistolet maszy- 
nowy. W grze został zmo- 
dyfikowany — ma podcze- 
piony granatnik i 50 naboi 
w magazynku. To nasza 
podstawowa broń. 


się i nigdy nie kończy. 


aty — użycie tej broni 
jest bardzo proste — wyj- 
mujemy zawleczkę i rzuca- 

| my daleko. Odległość, na 

| jaką leci granat, zależy 
przede wszystkim od kąta, 
pod jakim go ciskamy. 


obcych — broń dieni strze- 
jat., żukami, które lecą w stronę 
celu. Ta dziwna amunicja regeneruje 


to potężna strzel- 
ba. Rozrzut śrutu powodu- 
je, że jest przydatna tylko 
w walce na małym dystan- 
sie. W drugim trybie wy- 
rzuca od razu dwa pociski. 


to jedyna broń snaj- 
perska w grze. Jest cicha, 
więc jej użycie nie zdradza 
naszej pozycji. Pamiętamy, 
że strzała nie leci po ideal- 
nie prostym torze. 


G — wyrzutnia rakiet to 
dobra broń. Po strzale kie- 
rujemy pociskiem, aby tra- 
fić w cel! Jeśli chcemy, 
korzystamy z naprowadza- 
nia laserowego. 


— ten eksperymentalny miotacz 
generuje morderczą wiązkę promieni, 
które przyczepiają się do celu. Niestety 
szybko zużywa amunicję. 


rki — te małe robaczki 
nie są niebezpieczne, ale za 
to uciążliwe i szybkie. Od- 
ciągają uwagę wroga. 
Uwaga: jeśli nikogo nie ma 
w pobliżu, mogą skierować 
się przeciwko nam. 


— eksperymentalna broń 


strzelająca promieniami lasera. W dru- 
gim trybie prowadzenia ognia kumu- | 
lujemy energię, by strzelić mocniej. 


lunek (4 — zdalnie kon- 
ei ładunek wybu- 
chowy. Rzucamy go w do- 
wolne miejsce, oddalamy 
się i jeszcze raz naciskamy 
przycisk strzału. Przydaje 
się do oczyszczania drogi. 


Mi II y lase Se 
czamy nimi przejscia i scho- 
dy. Po zainstalowaniu mina 
wytwarza wiązkę laserową. 


Jej naruszenie powoduje | 


2 — sai | 


eksplozje. Miny niszczymy | 


strzałami z pistoletu. 


Blast Pit, czyli radzimy sobie z mackami 


W wielkim pomieszczeniu znajduje sie grozny | 
potwór składający się z macek. Naszym celem | 
jest podłączenie paliwa, prądu i tlenu, a następnie | 
zniszczenie kreatury płomieniami. | 


t 


Le P Macki są ślepe, ale mają doskonały słuch. Rzuca- 
Gdy wjeżdżamy na górę gigantycznego zbiornika, zabijamy wszystkie potwory. Uważam jeśli ni granat © tak, aby odwrócić ich uwagę, 
czymy beczki, będziemy potem skakać przez dziury. Wchodzimy do wielkiego zbiornika. a jednocześnie zniszczyć pudła © blokujące drogę. 


Podobnie postępujemy z drzwia- Skaczemy przez dziury i wychodzi- Znajdujemy zejście do kanałów. Idziemy po rurach prosto, a potem | 

mi na pierwszym piętrze ©. Są za- my na zewnątrz. Zabijamy potwo- Obok drabiny czają się dwa w lewo. Dochodzimy do kolejnej | 
blokowane deskami. Niszczymy je ry i przechodzimy po rurach ©, które | potwory, które likwidujemy granata- kraty, którą rozbijamy łomem. Obok 

| granatem, a drugim odwracamy uwa- prowadzą nas do celu — przełączni- mi. Kratę do kanałów rozbijamy ło- czai się potwór. Zabieramy granaty ze | 

gę macek i wchodzimy w te drzwi. ków paliwa i tlenu. mem. Schodzimy na dół. schowka nieopodal. 


Wchodzimy do pomieszczenia z wielkim wia- 

trakiem. Zabijamy kolejne potwory i rozgląda- 
my się. Schodzimy po drabinkach na dół. Uważamy, 
aby nie spaść — zakończyłoby się to śmiercią. 


Podchodzimy do turbiny, naciskamy guzik i jak 

najszybciej wbiegamy po drabince ponad wia- iz > 
| trak. Jeśli się nie spieszymy, śmigła tną nas na ka- Gdy wiatrak dobrze się rozkręca, ws emy do wnętrza rury. Pęd powietrza unosi nas pod sufit. Nisz- 
| wałki lub strącają w przepaść. czymy deski łomem i wchodzimy neli wentylacyjnych. 


1/2002 


1 1 Uważamy na małe złośliwe potworki, które ukrywają się w różnych zakąt- 
kach korytarzy. Przechodzimy przez tunele do pomieszczeń, w których 
znajdują się włączniki dopływu tlenu i paliwa. 


1 Schodzimy na parter zbiornika. 

Postępujemy tutaj tak samo jak 
podczas poprzednich spotkań z mac- 
kami.Blokadę z desek niszczymy gra- 
natem lub łomem. 


1 Na dole spotykamy naukowca 
i daje wzmacniający zastrzyk, jeśli stan naszego zdrowia jest zły. 


1 Wchodzimy na wspornik gene- 

ratora. Naciskamy guzik, wcho- 

dzimy na generator i naciskamy gu- 

| zik z drugiej strony. Wracamy na dół 
i idziemy do szybu windy. 


1 Czas podłączyć energię. Idziemy 

za przewodem ©, zabijając ko- 
lejne potwory. Dochodzimy do po- 
mieszczenia z dużą liczbą przyklejo- 
nych do sufitu jęzorów. 


Podpowiada nam, co mamy dalej robić 


2 Wchodzimy po drabinie. Podsu- 
W wamy małą metalową skrzynię 
pod metalowe pudło @. Wskakujem 
na skrzynki i na przewody i 

po nich do przodu. 


1 Pełno tu potworów. Dlatego najpierw oczyszczamy pomieszczenie. Do- 


piero potem naciskamy oba przyciski 


i wychodzimy po drabince. Wra- 


camy do zbiornika z potworem (punkt 2). 


1 Wsiadamy do windy i włączamy 

J ją. Po prawej stronie szybu znaj- 
duje się drabina. Wskakujemy na nią, 
gdy tylko winda się zatrzymuje. Spie- 
szymy się, bo za chwilę spada! 


1 W pomieszczeniu z generatorem wsiadamy do kosza 


1 Schodzimy po drabince na dół. 

Po drodze z satysfakcją obser- 
wujemy, jak winda się urywa i spada 
do radioaktywnego szlamu pływają- 
cego na dole. 


i przejeżdżamy 


na drugą stronę. Wspinamy się po drabinach, uważając na inne kosze. 


2 Przez kałużę wody płynie teraz 
prąd. Zarazem jest ona zbyt du- 
ża, by ją przeskoczyć. Spokojnie prze- 
chodzimy więc po przewodach i wra- 
camy do naszych ulubionych macek. 


2 Wracamy do pomieszczenia 
kontrolnego. Wszystkie lampki 
się świecą. Naciskamy guzik @ i od- || 
suwamy się od okna. Płomień zabija: 

macki i otwiera nam dalszą drogę. 


- Zabijamy Gargantue przy stacji kolejowej 


*) 9 Gargantua jest odporny 
Gna wszystkie bronie. Dlatego 
w walce z nim wykorzystujemy spryt 
zamiast brutalnej siły. Najpierw 
wbiegamy w tunel za jego plecami. 


-(Uciekamy ze zgniatarki } 


ót. 
f- 
da 2 i S GUAM se z fi ieee 
ą- ”) "J Zaczynamy od przeskoczenia przez zbiornik z radioaktywnym śluzem. 
G I Wykorzystujemy w tym celu pływające po powierzchni bloki. Potem 
przechodzimy przez wąski tunel do następnego pomieszczenia. 
”) () Wchodzimy na lewą rurę, dochodzimy do f 
& # blokady, a nastepnie przeskakujemy na pra- 
wą rure.|dziemy po rurach. Jeśli spadamy,wracamy na drugą stronę kadzi. Podczas tej operacji uważamy, 
na początek pomieszczenia. aby nie ześlizgnąć się do szlamu. 
1y 


Wchodzimy do p 
łączamy środkowy pas 


| Gargantua zaczyna nas gonić, 

Fale nie boimy się. Biegniemy jak 
najszybciej do przodu, aż wpadamy do 
pomieszczenia, w którym znajdują się 
potężne transformatory. 


omieszczenia znajdującego się po prawej stronie i prze- 
. Teraz przesuwa się on w drugą stronę. Wraca- 
my do pomieszczenia naprzeciwko pasów. 


Czekamy, aż oba mieszadła ustawiają się 
w jednej linii i szybko przeskakujemy po nich 


Fr Wpadamy na podwyższenie i jak 

J najszybciej naciskamy przełącz- 
nik. Teraz biegniemy do pomieszczenia 
znajdującego się z prawej stony. 
W przeciwnym razie potwór nas spala! 


Z bocznego pomieszczenia 
oglądamy śmierć olbrzyma, 
który wchodzi między transformato- 
ry. Chwilowo bezpieczni, wychodzi- 
my drzwiami na końcu korytarzyka. 


Pokonujemy pomieszczenie, przeskakując po kolejnych tłokach. Krawę- 


dzie kadzi są bardzo śliskie i nie utrzymujemy się na nich. Uważamy na 
tłoki, które grożą nam zmiażdżeniem lub utopieniem. 


Omijamy wszystkie podwodne przeszkody. 
Uważamy na wielką zgniatarke — aby pod nią | 
przejść, kucamy. Idziemy, aż dochodzimy do trzech | 
pasów transmisyjnych. | 


Wcisniecie guzika zatrzymuje pracę tłoków tylko na kilka sekund. Czeka- 
my, aż tłoki nad środkowym pasem zaczynają działać razem i naciskamy 
guzik wówczas, gdy oba podnoszą się do góry. 


H 


3 Biegniemy do środkowego pasa transmisyj- 


nego i wskakujemy na niego. Uważamy, aby 3 


nie zawadzić o tłok, ponieważ jeśli spadamy, po- 


Tłoki wysuwające się ze ścian są niebez- 
wtarzamy całą operacje. 


pieczne, ale łatwo ich uniknąć. Wystarczy tyl- 4 
ko, że czekamy na właściwy moment i szybko prze- 


Gdy znajdujemy się w holu, dowiadujemy 
biegamy przez pas. Nie jest to zbyt trudne. 


się, że aby przejść dalej, mamy odnaleźć 
naukowców, którzy otworzą nam wyjście na ze- 
wnątrz. Dookoła jest pełno żołnierzy. 


3 Trafiamy do pomieszczenia z wieloma pasa- 3 
mi transmisyjnymi. Dojeżdżamy do końca 
każdego pasa i zeskakujemy na niższy, aż do miej- 


Jeśli spadamy, uważamy na kręcące się tam 
sca, w którym widzimy dwa pasy. 


stwory. Kierujemy się do schodów — na szczę- 4 
Scie wszędzie wiszą tabliczki z napisem STAIRS 


W pomieszczeniach laboratoryjnych wyko- 
Wracamy do miejsca startu. 


rzystujemy eksperymentalne urządzenia 


do zabijania obcych. W ich boksach znajdują się 
przydatne przedmioty i kusza. 


3 Gdy znajdujemy się nad dwoma równoległy- 


mi pasami transmisyjnymi, zeskakujemy na 3 
ten najbliższy nas, który przesuwa się w lewo. Nie 


Lg ji ii 
W tunelu zamontowana jest bomba — nisz- 
kucamy. Stajemy i obracamy się. 


| 780 
4 W pomieszczeniu z czterema komputerami 
czymy ją strzałem z pistoletu. Za rogiem i minami laserowymi idziemy do koryta- 
w tunelu znajduje się druga taka sama pułapka. rzyka i zakładamy tam własne pułapki. Następnie 
Nie da się jej zestrzelić — jest zbyt blisko. wchodzimy na górę i stajemy w oknie. 


4 Stajemy przed górnym pasem transmisyj- 


nym (nie zsuwamy się do przodu) a następ- 4 
nie wyjmujemy ładunek C4. Rzucamy go i odpala- 
my, gdy znika za rogiem w tunelu. 


| Przeskakujemy po pasach transmisyjnych, omi- 4 
jając obrotowe zgniatarki. Jeśli spadamy, stara- 
my się trafić w wodę.W okolicy znajduje się drabinka, 


Strzelamy w miny. W pomieszczeniu poja- 
po której ewentualnie wspinamy się z powrotem. 


wiają się dwaj potężni obcy oraz koman- 
dosi. Rozpoczyna się walka. Kontrolujemy jej 
przebieg i wykańczamy niedobitki. 


4 Gdy widzimy szczeki, zesk y Z pasa. 4 W pomieszczeniu pełno jest zwisających 4 
Uwazamy takze na potworki. Wyczekujemy macek. Uważamy, aby nie dać się wciągnąć. 

na odpowiedni moment i zeskakujemy. Jeśli źle | Wspinamy sie po drabinie. Dalej jest już nieco ła- 

wymierzamy — giniemy! 


W korytarzu zamontowane są gabloty, 
twiej — przynajmniej przez chwilę. 


w których hoduje się potworki. Zabijamy 
wszystkie, nie pozwalamy żadnemu uciec. Wcho- 
dzimy po schodach na górę. 


1/2002 


z Black Mes 


PA) 


W 
5 potężne lasery oraz pryzmaty. Włączamy 
wszystkie generatory. W jednym z pokojów znaj- 
dujemy nową, eksperymentalną broń 


> e77 A 55 
4 5 Promienie lasera zbiegają się w jednym po- 
wal i ma mieszczeniu. Wszystko jest w porządku, jeśli 
4 Trafiamy do laboratorium laserowego — toczy sie tu walka komandosów z obcymi. Nie ingeruje dwa promienie zasilają urządzenie. Jednak na razie 
w wydarzenia. Likwidujemy niedobitki przeciwników — jednych albo drugich. jeszcze z niego nie strzelamy. 


k E _ j| [2 ; i i 
5 Po lewej stronie znajduje sie 53 cua na guzik na pulpicie 5 Wchodzimy na waski gzyms, 5 Przechodzimy przez pomiesz- 


skrzynia. Przesuwamy ją w pra- kontrolnym i widzimy, jak czer- z niego zeskakujemy na rurę ©» czenie, omijając ostrza. Wyłą- 
wo, aby blokowała ekran @ znajdują- | wony promień lasera wypala dziurę az niej — na skrzynie stojące na ziemi.  czamy je i otwieramy drzwi. Wracamy 
cy sie pod sufitem.W innym wypadku w ścianie. Czekamy, aż gaśnie, a na-  Podchodzimy do drzwi. Za nimi z po naukowca i idziemy w lewo. Uwa- 
laser nie działa prawidłowo. stępnie podchodzimy do otworu. dują się poszukiwani naukowcy. żamy, aby nie zostawał w tyle. 


3) l 
5 Teraz rozumiemy, dlaczego musieliśmy zabić 
małe potworki — zaatakowałyby naszego to- 
warzysza. Idziemy naprzód i w prawo. 


5 Trafiamy do holu głównego. Mogą czaić się o 

tutaj komandosi, więc zanim wchodzimy tu L = “Se L è 
z naukowcem, oczyszczamy teren. Jeśli nasz towa- 5 Gdy teren jest czysty, naukowiec otwiera drzwi. Słuchamy, co ma do powiedzenia i wychodzimy przez 
rzysz ginie, powtarzamy wszystko od początku. obrotowe drzwi. Choć wydawało się to niemożliwe, udało nam się uciec z Black Mesy! 


Pełna wersja gry na płycie CD 


Strzelanina na 3D PC | Wirus komputerowy 
zaraza nasze roboty i zamienia je w machiny 
zagłady. Aby uratować świat, wybitni piloci sięgają 
po poradnik taktyczny GIER EXTRA 


Descent [TM) 3, Copyright (e] 1333, Dutrage 
Entertainment, Inc. wszystkie prawa zastrzeżone. 


Zaleca się zakończenie wszystkich aplikacji przed 
przeprowadzeniem instalacji. 


Kliknij przycisk Anuluj żeby przerwać instalację i zakończyć 
wszystkie działające aplikacje. Kliknij przycisk Dalej żeby 
kontynuować insłalację. 


OSTRZEŻENIE: Program ten jest chroniony przez Prawo 
autorskie i umowy międzynarodowe, 


Nieautoryzowane kopiowanie lub dystrybucja tego programu lub 
jego części grozi odpowiedzialnością prawną i będzie ścigane 
sądownie z całą surowością prawa. 


Anuluj 
Po włożeniu do napędu CD- Wybór zatwierdzamy, klikając 
-ROM pierwszej płytki z grą na na @. Aby kontynuować instalację, 
ekranie pojawia sie menu instala- klikamy na 
cji. Klikamy lewym przyciskiem my- 
szy na przycisk a następ- 
nie ponownie na l ] 


wybierz folder 


Proszę wybrać folder docelowy. 
Ścieżka: 
Jeśli chcemy, wybieramy folder, 
w którym instalujemy grę. 
W tym celu klikamy na @.W okien- 
wpisujemy nazwę i Ścieżkę 
do wybranego przez nas folderu. 


Wybierz folder docelowy 


Descent 3 zostanie zainstalowany w podanym folderze. 
Kliknij przycisk Dalej aby zainstalawaé w tym folderze. 
Kliknij przycisk Przeglądaj żeby wybrać inny folder. 


/ Jeżeli nie chcesz instalować programu Descent 3 kliknij przycisk 
Anuluj. 


older docelowy 


C\Games\Descent3 


Wybieramy rodzaj instalacji ©- 
Od niego zależy, ile miejsca gra 
zajmie na naszym dysku. Zazna- 
czamy wybra rzez nas opcję 
i klikamy na 


| Rodzaj instalacji 


Kliknij na wybranym rodzaju instal 
Twój dysk docelowy (C:) posiada 


( Opis mano 
| Ta opcja zainstaluje wszystkie H 
zalecany typ instałacji. 


| Wymagane miejsce: 500 MB 


< Wstecz 


Rozpoczyna się proces instalacji 

gry — jej pliki kopiowane są na 
dysk twardy do wybranego przez 
nas folderu. Postęp instalacji wska- 
zuje pasek 


© |gamesidescant3idemotsectet2.dem 


Po skopiowaniu plików instala- 

tor informuje nas, że wyświetli 
zwiastun gry Planescape: Torment. 
Klikamy na EŒ. Jeśli nie zamie- 
rzamy go oglądać, przerywamy go, 
naciskając fes). Kończymy instala- 
cję, klikając na L zet], 


GRY EXTRA zalecają zainsta- 

lowanie łatki do gry umieszczo- 
nej na trzeciej płycie CD. Jej instala- 
cja opisana jest w ramce 


na stronie 45. 


Toczymy zacięte walki z zainfekowanymi 
wirusem robotami 


W tajnym laboratorium zostaje uwolnio- 
ny groźny wirus, który przejmuje kontrolę 
nad robotami i każe im atakować ludzi. 
Maszyny opanowują fabryki, laboratoria 
i inne strategicznie ważne punkty w ukła- 
dzie słonecznym. 

Wcielamy się w pilota statku bojowe- 
go, którego zadaniem jest powstrzyma- 
nie robotów, a także odnalezienie i ukara- 
nie osoby odpowiedzialnej za cały ten ko- 
smiczny bałagan. 

Descent 3 to trzecia, najlepsza część 
słynnej serii trójwymiarowych strzelanin. 
Trójwymiarowych w dosłownym znacze- 
niu — poruszamy się w nich we wszystkich 
kierunkach, bo nie ma grawitacji. 

Na skutek tego grozi nam atak z każdej 
strony, ale i my atakujemy z dowolnego 
miejsca, wykorzystując otoczenie. Gra 
wymaga od nas dobrej orientacji w prze- 
strzeni. Początkowo nie jest łatwo, ale 
zwycięstwo przynosi wielką satysfakcję. 


Roboty to trudni przeciwnicy, aby je pokonać 
wykazujemy się zręcznością 


-{Konfigurujemy sterowanie 


|| SBS" sze. Post aw EE D 


eae 


|| Sade rs races rane CXL SS 


El Eraz. poosraw. Ę 
Errr. DODATK. 


aowaóć: 


INNE PREYPORZADROW ANIE 1: JOY Y 
cz CRID 


EBrcriexton 
EB wow rynny 
EB avromara 
Br oraz, PRZEDNI 
Brass, PRzEDKIO 
EDot rnzepnio 


Eburo snop., ove, = 
Eora ee) 
EMounzyna Ge 
EMovnzrves SREB 
boy xa SE 


PAZYPOAZADKOW ARIE 2: MYSZY 
CRE EE d 


GwnzEcHr: 

Buccs as SEESEB 
EB aH w eS GER 
Raw, > B 


Jesli nie radzimy sobie za- 
wieszeni w przestrzeni bez 
grawitacji, włączamy 
aaa 


nia pojazdu.Wtedy statek za- 
wsze ustawia sie tak, jakby 
działała na niego grawitacja. 
Określamy autopoziomowa- 
nie © niezależnie dla kopalń 
i dla otwartego terenu. 


Najlepszą metodą sterowa- 
nia statkiem jest wyl 
Myszką obracamy pojazd 
wokół dowolnej osi. Nato- 
miast za pomocą klawiatury 
kontrolujemy ruch do przo- 
du, do tyłu oraz przesuwanie 
naszego statku na boki. 

Ustawienia sterowania 
zmieniamy w o 

„Czułość myszy dobie- 

ramy tak, aby nasze ruchy nie 
były za szybkie ani za wolne, 
a przy tym — precyzyjne. 


| Zapisujemy stan gry 


A-POZIOM KOPALNi PRZEŁĄCZNIKI 


WŁĄCZ CELOWNIK 


| ŚREDNI | 


x BOISKU 


| Ewo 3 
a CENTRUJ 


z ośmiu pól zapisu 
de naciśnięcie klawisza powoduje 
automatyczne zapisanie stanu gry we 
wskazanym miejscu. 

Gdy rozpoczynamy nową grę, okno 
pojawia sie ponownie. Dzięki temu wy- 
korzystujemy opcję szybkiego zapisu 
nawet w ośmiu różnych rozgrywkach. 


- WIDOK Z POCISKU STER. 
DŹWIĘKI STATKU 


USTAWIENIA KONTROLERA 


Najlepszym sposobem zapisywania sta- 
nu gry jest wykorzystywanie szybkiego 
zapisu. Gdy naciskamy (Œ? 4, otwiera się 
okno, w którym wybieramy jedno 


„Od tej chwili każ- 


-{ Odczytujemy informacje wyświetlane na ekranie podczas gry 


| wisz (FA i 


m~ 


Widok w bocznych oknach © 
przełączamy, naciskając kla- 
ff) lub E}. 
Oglądamy w nich ujęcia z róż- 
nych kamer (Guide Bot, kame- 
ra na rakiecie), a także infor- 
macje o broniach. 


W środkowym oknie wi- 
dzimy stan osłon ©, paliwa 
do dopalacza ©, energii © 
i efekty takie, jak niewrażli- 
wość czy niewidzialność ©. 
Celownik © pokazuje, która 
wyrzutnia jest załadowana. 


W lewym górnym rogu @ 
widzimy informacje o wybra- 
nych przedmiotach specjal- 
nych oraz kluczach. Wybiera- 
my je za pomocą klawiszy 
i E), zaś używamy ich, naci- 
skając klawisz (]. 


Posługujemy się uzbrojeniem 


r to nasza podstawowa broń. Zużywa mało energii i jest 
szybkostrzelny, ale początkowo niezbyt potężny. Staje się do- | 
skonałą bronią, dopiero gdy znajdujemy specjalny dodatek | 
zwiększający liczbę luf do czterech. 


ma zwiększoną moc, co chjawia się żółtym kolo- 
rem pocisków. To wspaniała broń do wyrąbywania sobie 
drogi poprzez zastępy robotów. Gdy znajdujemy dodatek | 
zwiększający liczbę luf, superlaser staje się naszym najlep- 
szym przyjacielem. 


to szybkostrzelna broń, która przerabia więk- 
szość wrogich robotów na złom w ciągu kilku sekund. Trafia- 
jąc w cel, wybuchowe pociski dodatkowo odpychają go od 
nas. Niestety działko Vaussa ma ogromny apetyt na amuni- 
cję i zużywa ją w błyskawicznym tempie. 


strzela kawałkami metalu, rozpędzając je do 
wielkiej szybkości w potężnym polu magnetycznym. Więk- 
szość przeciwników eksploduje po jednym trafieniu. Celuje- 
my starannie, bo Mass Driver przeładowuje się powoli. 


o napalmowe znakomicie sprawdza się 
| w walce z opancerzonym wrogiem. Gdy dwa stru- 
mienie płonącego napalmu trafiają w cel, podpala- 
ją go. Niestety działko napalmowe szybko zużywa 

| trudną do zdobycia amunicję. 


Dzie owe salka działko wyrzu- 
cające kawe pociski plazmowe, które trafiają 
w cel z dużą dokładnością. Doskonała broń sztur- 
mowa — wykorzystujemy ją przy atakach na duże 
zgrupowania statków przeciwnika. 


(Korzystamy z broni dodatkowych | 


jsowe to zyje p poci- 


| MD ma interesującą ceche: samoczynnie 
sie doładowuje. Ta niebezpieczna broń strzela błę- 
kitnymi kulami energii, które automatycznie wy- 
szukują i niszczą naszych przeciwników. Karabin 
EMD jest szybkostrzelny i niezawodny. 


1e jest jedną z dwóch nsjmaetiejszych 
broni w ‘aime =, eramana klawisza strzatu zwiek- 
sza moc ładunku — gdy osiąga maksimum, powoli 
zaczyna ubywać nam osłon. Trafienie takim poci- 
skiem roznosi na strzępy większość wrogów. 


e są główną Rakiety sterowan 


e to bror dla do- Rakiet 


ve to dziwna, ale groźna broń, 


która "podgrzewa przeciwników. Objawia się to 
dziwnym falowaniem celu. Kilka strzałów niszczy 
nawet najtwardsze roboty. Świetna broń do likwi- 
dowania ciężko opancerzonych wrogów. 


)ziało Omega — najnowsza, supertajna broń. Ma 
mały zasięg, ale jest mordercza. Strumienie energii 
przysysają się do celu i przekazują energię do na- 
szych tarcz. Właściwie użyte działo Omega staje się 
najbardziej zabójczą bronią. 


y odłamkowe stanowią dosko- 


ski, które lecą przed siebie i eksplodu- 
ją przy trafieniu. Doskonale nadają się 
do dobijania rannych przeciwników. 
Strzelamy w ściany obok wroga i wy- 
korzystujemy płomień eksplozji. 


nowe, jak sama nazwa 


| oblepia przeciwnika. Doskonała broń 
| do podpalania dużych celów. 


wskazuje, to pocisk wypełnione na- 
palmem.W chwili uderzenia uwalnia- 
| ją chmurę płonącego napalmu, który 


bronią dudetkawwią wykorzystywaną 
w pierwszej części gry. Sprawnie na- 
mierzają i trafiają nawet ruchliwe ce- 
le. Uważamy jednak, by między nami 
i celem nie było przeszkód. 


Moździerz wyrzuca pocisk, któ- 
ry leci przez chwilę, a potem 
rozrywa się z wielką siłą. Lepiej 
nie znajdować się wtedy w po- 
blizu.Ta broń daje nam przewa- 
gę taktyczną, jeśli właściwie jej 
używamy. Staramy się być dale- 
ko od miejsca eksplozji. 


( to iayon broń typu 
odpal. i zapomnij. Pocisk leci przez 
chwilę, po czym rozpada się na sześć 
minirakiet, a te kierują się ku najbliż- 
szym przeciwnikom. Używamy ich do 
niszczenia kilku celów naraz. 


świadczonych pilotów. Wystrzeliwuje- 
my pocisk i... sterujemy nim! Wymaga 
to dużego refleksu i umiejętności, 
a w trakcie pilotowania pocisku jeste- 
śmy szczególnie narażeni na atak. 


Me mają nazwę, która do- 
shemale oddaje efekt działania tej 
broni. Gdy eksploduje megarakieta, 
trzęsie się cała okolica. Tej broni uży- 
wamy przeciwko wyjątkowo twar- 
dym przeciwnikom. 


nałą broń do niszczenia grup przeciw- | 


ników i do oczyszczania małych po- 
mieszczeń. Eksplodujący po trafieniu 
pocisk rozrywa się na odłamki lecące 
we wszystkie strony. 


bie i na nasz znak eksplodują, 
| uwalniając sześć odłamków, któ- 
re namierzają źródła ciepła 
i zmierzają w ich kierunku.To do- 
skonała broń. Używamy jej z roz- 
wagą, aby nie marnować tych 
rzadko znajdowanych rakiet. 


t ekin w chwili ude- 
rzenia wytwarzają mi czarną dziu- 
rę, która wciąga do swego wnętrza 
wszystkie obiekty znajdujące się 


Rakiety Cyclone lecą przed sie- | 


w pobliżu, a potem wybucha, niszcząc | 


wszystko, czego nie wciągnęła. 


Poznajemy stabe i silne strony naszych wrogow 


W Descencie 3 kazdy przeciwnik zachowuje sie inaczej, ma inne mocne i stabe 


strony. Dlatego warto wiedzieć, czego powinniśmy się spodziewać po różnych 
typach robotów, aby szybko oczyszczać sobie drogę do celu. 


Tubbs to nieprzyjemny prze- — 


ciwnik. Jest solidnie opance- 
rzony i ma paskudny zwyczaj 
rzucania się na nas i atakowa- 
nia pięściami. Na szczęście 
Tubbs jest nielubiany przez 
inne roboty i dlatego nigdy 
nie wzywa wsparcia. Walczy 
osamotniony. 

Uzbrojenie: ataki pięściami, 
mordercze szarże. 


Gyro to typowe mięso armatnie 
wśród robotów. Spotykamy je często 
na początkowych poziomach. Ten ro- 
bot policyjny zachowuje się nieśmia- 
ło, gdy jest sam, ale jeśli w pobliżu 
znajdują się inne zbuntowane roboty, 
natychmiast rzuca się do ataku. 
Uzbrojenie: działko laserowe, miotacz 
napalmu (Flame Gyro). 


Orbot to mały, denerwujący robak. 
Porusza się po dziwnym, trudnym do 


| przewidzenia torze. Jest szybki i zwin- 


ny, niełatwo go trafić. Ma w sobie coś 
ze snajpera — zamiast stawać do 
otwartej walki, woli uderzać z ukrycia, 
a potem ucieka przed nami. Zwinnie 
unika pocisków i denerwuje nas. 
Uzbrojenie: podwójne działko lasero- 
we, rakiety wstrząsowe. 


Squid nie ma żadnej osobowości. Jest 
po prostu zaprogramowany, by na- 
tychmiast niszczyć wszystkie dostrze- 


| zone cele.To zwinny robot, więc nieła- 


Złodziej to robot znienawidzony przez 
wszystkich graczy w Descenta.Wykrada 
nam uzbrojenie i sprzęt. Potrafi nawet 
pozbawić nas nieśmiertelności uzyska- 
nej dzięki kodom! Potem ucieka szybko 
i kryje się gdzieś, gdzie trudno go zna- 
leźć. Jest szybki i zwinny. 

Uzbrojenie — system samozniszczenia. 


two go trafić. Squid zwykle występuje 
w grupach. Jest częściowo odporny 
na broń energetyczną. 

Uzbrojenie — działko plazmowe. 


Superzłodziej — lepiej opancerzona, 


| szybsza i zwinniejsza wersja złodzie- 
F ja. Dzięki sztucznej inteligencji potrafi 


Repearter/Destroyer — ta wieżyczka 
nie stanowi wielkiego zagrożenia. Zbyt 
wolno się obraca i za słabo strzela, aby 
poważnie uszkodzić nasz pojazd. Jed- 
nak bateria takich działek stanowi już 
pewien problem. 


na przykład śledzić nas, lecąc za na- 
szymi plecami, a gdy obracamy się, 
atakuje i kradnie broń. Umie również 
używać skradzionego uzbrojenia. 
Uzbrojenie — używa broni skradzionej 
z naszego pojazdu. 


Uzbrojenie — wszystkie wieżyczki wy- FPR > 


posażone są w działko Vaussa. 


Stinger, CED Stinger — naj- 
większy z latających robotów. 
Jest sprytny, dobrze orientuje 
się w terenie i wykorzystuje tę 
wiedzę w walce. Stingery trzy- 
mają się od nas z daleka, ale 
w razie potrzeby używają do- 
palacza, aby błyskawicznie 
dopaść naszego statku. 

Uzbrojenie — działko Vaussa, 
rakiety naprowadzane, odłam- 


Old Scratch to robot o wy- 
jątkowo niebezpiecznym 
stylu walki. Atakuje nas 
z furią, nie zważając na 
swoje zdrowie. W walce l 
używa ostrych odnóży, | 
którymi szatkuje poszycie 
| statku. Atakuje w grupach. i 
| Jest niebezpiecznym prze- | 
ciwnikiem. i 
Uzbrojenie — odnóża wy- 


Juggernaut jest wielki, potężny FF 


i bardzo pewny siebie. Ciężkie 
uzbrojenie i opancerzenie czy- 
nią go przeciwnikiem groźnym 
dla każdego pilota. Pamiętamy, 
że jego czułym punktem jest 
słabo opancerzona szyja i stara- 
my się w nią trafiać. Uważamy 
na ataki rakietowe, gdy kuca. 
Uzbrojenie — podwójne działka 
Vaussa, podwójne wyrzutnie po- 
cisków wstrząsowych. 


kowe, wstrząsowe. 


Sickle i Razor to paskudne stworze- 
nia. Przeważnie czyhają na nas w du- 
żych pomieszczeniach, wisząc pod su- 


|) fitem jak nietoperze. Działają w gru- 


pach, a ich ataki są mordercze. Są 
zwinne i trudne do zabicia. Często 
stanowią dla nas poważny problem. 
Uzbrojenie — ostre kończyny, działko 
Vaussa, ogon, którego ciosy zabierają 
nam paliwo do dopalaczy. 
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Homunculus — oto najstrasz- 
niejszy ze wszystkich prze- 
ciwników. Jest ciężko opance- 
rzony i błyskawicznie odbu- 
dowuje tarcze ochronne. Aby 
go zniszczyć, strzelamy do 
niego z najcięższych dział 
lub... dajemy się ugryźć, gdy 
mamy nietykalność. 
Uzbrojenie — kilka ramion wy- 
posażonych w ostrza, wyrzuca 
również miny. 


posażone w ostrza. 


Swatter ma ciekawą taktykę. To 
działko atakuje, a następnie 
chowa się, wykorzystując swe 
ciężkie opancerzenie. Czekamy 
na moment, gdy strzela, i wysy- 
łamy w jego stronę kilka poci- 
sków rakietowych. Denerwują- 
cy przeciwnik. 

Uzbrojenie — nieprzyjemny po- 
czwórny laser. 
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Poznajemy stabe i silne strony naszych wrogow 


SOS 


Tailbot to robotnik fabryczny, który 
lubi wyżywać się na obcych. Z dużą 
zwinnością unika naszych strzałów, co 
sprawia, że jest bardzo niebezpiecz- 
nym przeciwnikiem. 

Uzbrojenie — groźne podwójne dział- 
ka plazmowe. 


Pest jest podobny do karalucha.Poru- 
sza się szybko i strzela z daleka. Ata- 
kuje zwykle w grupach — to nieśmiałe 
stworzenie. Na szczęście jest mało od- 
porny i jeden nasz celny strzał rozry- 
wa go na kawałki. 

Uzbrojenie — szybkostrzelny laser. 


be os 

Gunslinger stanowi odpowiednik do- 
świadczonego rewolwerowca. Nie 
otwiera ognia, jezeli go nie atakuje- 
my, ale zdenerwowany doskonale po- 
sługuje się swoją bronią. 

Uzbrojenie — podwójne szybkostrzel- 
ne lasery i rakiety odłamkowe. 


Pyro to inna wersja naszego myśliw- 
ca. Wyposażony jest w dopalacz, dzię- 
ki któremu szybko ucieka z rejonu za- 
grożenia. Niełatwo go trafić, ponie- 
waż jest bardzo zwinny. 

Uzbrojenie — dysponuje superlasera- 
mi i działkami Vaussa. 


Manta jest bombowcem, 
więc nie najlepiej radzi so- 
bie w walce. Ma silne syste- 
my obronne, a na krótki dy- 
stans wykorzystuje broń 
działającą podobnie do 
działka Omega. 

Uzbrojenie — działko pla- 
zmowe, bomby wstrząsowe. 


Dragon jest niemal nieznisz- 
czalny. Jego jedynym sła- 
bym punktem jest otwór 
w brzuchu. By wygrać, strze- 
lamy w niego pociskiem 
z moździerza. 

Uzbrojenie — łańcuchy, po- 
czwórne lasery, rakiety 
i działko napalmowe. 


Flametrooper, Omegatrooper 
i Leadtrooper łatwo unikają 
naszych ataków. W dużych 
grupach bywają przyczyną 
poważnych problemów. Te ro- 
boty są nieustraszone i prawie 
nigdy się nie cofają. 
Uzbrojenie — działko Vaussa, 
napalmowe lub Omega. 


Tracker to powolny, dobrze 
uzbrojony, ale nie stanowiący 
dużego zagrożenia robot. Je- 
dyne niebezpieczeństwo to 
wystrzeliwane przez niego 
megarakiety — jeśli ich nie za- 
uważamy, giniemy. 

Uzbrojenie — podwójne wy- 
rzutnie megarakiet. 


Supertrooper ze względu na 
ograniczone możliwości po- 
ruszania się nie stanowi duże- 
go zagrożenia. Blokuje nasze 
pociski rakietowe, zasłaniając 
się rękoma. 

Uzbrojenie — działko mikrofa- 
lowe, napalmowe, wyrzutnia 
rakiet Cyclone. 


Flak jest doskonałym snajpe- 
rem. W walce z nim szybko 
zmniejszamy dystans i stara- 
my się go zniszczyć, zanim 
przeładuje broń. Rakiety 
odłamkowe działają na niego 
lepiej niż inne rodzaje broni. 
Uzbrojenie — strzela z po- 
czwórnych Mass Driverów. 


Sharc nie atakuje nas, jeśli nie 
używamy broni. Roboty tego 
typu przeważnie występują 
w dużych stadach. Czasem ro- 
bot mylnie rozpoznaje lecący 
wolno pocisk jako wroga i sta- 
ra się go pożreć. 

Uzbrojenie — szarża. Eksplo- 
duje, gdy ginie. 


Hood sprawnie unika na- 
szych pocisków, a sam do- 
skonale strzela. Potrafi naro- 
bić dużo kłopotów. Stacza- 
my z nim długie walki. Wy- 
korzystuje dopalacze i syste- 
my obrony przed rakietami. 
Uzbrojenie — poczwórny la- 
ser i rakiety Cyclone. 


i 
ae ia, 


Hellion to nasz ostateczny przeciwnik, główny wróg. Pamieta- 


my, że jest mało odporny na ogień, ale inne bronie nie robią 
mu nic złego. Aby go zniszczyć, wybijamy dziury w suficie i za- 
lewamy Helliona lawą. 

Uzbrojenie — klonuje bronie przeciwnika. 


IA OCHRONĄ 
IEZ. 


Gdy nasz statek ulega zniszczeniu, wszystkie zdo- 
byte przez nas bronie i sprzęty rozsypują się po 
okolicy. Wracamy więc do miejsca, w którym skon- 
czyliśmy grę i zbieramy to, co po nas zostało. 


PUNKT KONTROLNY ZE 


| WCIŚNIJESC ABY WYJŚĆ | 


Guide Bot @ to mate, sprytne 
urzadzenie, ktore bardzo przy- 
daje sie w grze. Jest naszym 
przewodnikiem po skompliko- 
wanych poziomach. Wchodzi- 
my do menu robota, naciskając 
klawisz (F* 4. Pojawia się lista 
dostępnych rozkazów, które 
wybieramy, naciskając odpo- 
wiedni klawisz na klawiaturze. 

Guide Bot prowadzi nas do 
następnego celu misji, poma- 
ga znaleźć klucz otwierający 
zamknięte drzwi, namierza pa- 
kiety energetyczne lub doła- 


Sem: 


dowanie tarcz. Dzieki niemu 
nigdy nie gubimy drogi. Uwa- 
zamy jednak, aby przez przy- 
padek go nie trafi¢, bo jest bar- 
dzo delikatny. 


Po treningu ruszamy na pierwszą misję. Naszym 
zadaniem jest odnalezienie ważnych informacji 
dotyczących area porwanego przez wroga. 


Uważamy na płomienie w pomieszczeniu z generatorem. Wokół jest pełno robotów.W takich 
f sytuacjach najpierw niszczymy najgroźniejszych przeciwników. 


7 Droga na zewnątrz jest otwarta. Teraz przekonu- 
jemy się, że na otwartym terenie walczy się ina- 
czej niż w zamkniętych pomieszczeniach. 


10% są lepiej bronione - — jesteśmy na do- 
brym tropie! Aby uruchomić komputer, po 
prostu do niego podlatujemy. Niestety w pierw- 
szym nie ma potrzebnych informacji. 


) Lecimy prosto, a na rozwidleniu wlatujemy 
4a w górne drzwi. Niszczymy robota i wypuszcza- 
my Guide Bota, aby zabrał gaśnicę. 


E Strzelamy w dwa przełączniki 


W długich, wąskich korytarzach nie ma Me dots 
) miejsca na uniki. Dlatego niszczymy każdego 


przeciwnika tak szybko, jak tylko się da. 


„które otwierają nam dal- 


J szą drogę. Jeśli sie gubimy, wykorzystujemy naszego nie- 
ocenionego pomocnika — Guide Bota. 


Często naszą drogę blokują zamknięte pik a= Aby je | 
otworzyć, znajdujemy przełączniki i strzelamy w nie. Cza- | 
sem są one dobrze ukryte. 


8: wroga są niewielkie, ale w okolicy znajduje 
O się kilka baterii działek. To doskonały moment, 
by nauczyć się sprawnego unikania pocisków. 


ŃWYRORAŁEŚ, UZYSKAJ 


1 Widok twarzy doktora oznacza, że znaleźliśmy 

odpowiednie pliki. Czas się zbierać. Używamy 
przewodnika, który prowadzi nas do wyjścia. Podą- 
żamy za rozstawionymi flarami. 


1/2002 


Q Wieżyczki niszczymy, strzelając do nich w locie 
# koszącym. Uważnie wypatrujemy wejścia do | 
drugiego kompleksu. 


1 *) Niszczymy kraty blokujące wyjście i wylatuje- 
4a my na zewnątrz. To koniec pierwszej misji 
— oglądamy teraz statystyki i czytamy odprawę 
przed następnym zadaniem. 


Tajne kody do gry podajemy na stronie 53 | 


| ciej płyty GIER EXTRA na 


| wia się menu. Znajdują się 


ewy 


Do GIER EXTRA dołączone są trzy płytki CD. 
Na dwóch pierwszych znajduje się pełna wersja gry 
Descent 3, a na trzeciej — dema i łatki do różnych gier 


Trzecia płytka dołączona do tego 
Í numeru GIER EXTRA zawiera 
pięć wersji demonstracyjnych trój- 
wymiarowych strzelanin. Znajdują 
się na niej także sterowniki do po- 
pularnych kart graficznych oraz pięć 


łatek do gier trójwymiarowych. 
W dziale ł zostały tak- 
że umieszczone dodatkowe epizody 
dla jednego i dla wielu graczy 
oraz modyfikacje do gier Half-Life 
i Medal of Honor:Allied Assault. 


LObsługujemy menu płyty GIER EXTRA 


| GRY DUM 


TR ÓJWYMIAROWE STRZELANINY 


w ramce | 
! v na stronie 45. 


łatki i dodatki 


Tu klikamy, by zainstalować 
jedną z pięciu łatek do gier.Pi- 
szemy o nich w ramce 


Aliens vs Predator 2 


sterowniki 


Half-Life: Uplink 

Jedi Knight: 

Mysteries of the Sith 

Medal of Honor: Allied Assault Ji 
| 


łatki i dodatki 


( na stronie e4g, 
W razie problemów z płytą 
lub grą Descent 3 klikamy na 
przycisk ©. Pojawia się plan- 
sza z poradami oraz adresem 
redakcji i numerem telefonu 
GIER EXTRA @- 
Jeśli chcemy zakończyć 
przeglądanie trzeciej płyty 
GIER EXTRA, klikamy lewym 
przyciskiem myszy na ikonę 


Po włożeniu do napędu trze- sterowniki 
Ten dział zawiera najnow- 
szą wersję DirectX i sterowniki 
do kart graficznych. Informacje 
o ich instalacji znajdują się 


ekranie automatycznie poja- 


w nim przyciski, dzięki którym 
poruszamy się po różnych 
działach płytki. Klikając na nie, 
przechodzimy do wybranego 
działu. Oto zawartość płyty. 


wersje demo 


Tu znajdują się wersje de- 
monstracyjne pięciu z 22 testo- 
wanych w tym numerze GIER 
EXTRA strzelanin. Ich instala- 
cje SPOREJ w ramce li 


my na pulpit Windows. 


wersje Gone 
stero wiki 


łatki i dodatki 


rna stronach 4: 43- 44, 


Postugujemy sie nawigatorem | 


Podczas korzystania z trzeciej płyty GIER EXTRA 
w prawym dolnym rogu widzimy zestaw ikon.To nasz na- 
wigator. Dzięki niemu szybko i bez problemów przenosi- 
my się pomiędzy różnymi sekcjami menu płyty, a także 
instalujemy wybrane programy oraz gry. 


Nawigator jest naszym przewodnikiem. Klikając na 
ikonę ©, uruchamiamy program, który testuje nasz kom- 
puter i sprawdza, czy spełnia on wymagania sprzętowe 
|| wybranej wersji demonstracyjnej znajdującej sie na pły- 
cie GIER EXTRA. Ta funkcja jest aktywna, gdy jesteśmy 
na ekranie wersji demo. W innym wypadku ikona przy- 
biera szary kolor ((), a gdy przesuwamy nad nią kursor, 
pojawia się napis [opcja wyłączona|, 

Gdy już sprawdziliśmy, że nasz komputer spełnia wy- 
magania wybranej wersji demonstracyjnej gry i chcemy 
ja zainstalować, klikamy na ikonę @. Uruchamia się pro- 
gram instalacyjny. Jeśli jednak jesteśmy w dziale, który 
nie zawiera programów do zainstalowania, ikona przy- 
biera kolor szary (©), a gdy przesuwamy nad nią kursor, 
pojawia się napis [opcja wyłączona), 

Klikając lewym przyciskiem myszy na znajdujące się po 
bokach strzałki @, przewijamy zawartość danego działu. 
Otwierają się wtedy sąsiednie strony, na których umiesz- 
czone są kolejne programy. Gdy znajdujemy się na końcu 
działu, prawa strzałka przybiera kolor szary, a gdy przesu- 
wamy nad nią kursor, pojawia się napis | koniec spisu], 


W grze Aliens versus 
Predator 2 wcielamy 
sie w Predatora, 
ksenomorfa lub 

; komandosa 


Zakładamy mundur 
oru: znika wojsk amery- 
i a udziat 


seen ase i 
| światowej. Od dowództwa 
/ otrzymujemy zadanie 
adnalezienia 
| i zniszczenia niemieckich 
wyrzutni pociskow 


wymagania: 
Procesor PII 450, 64 MB pamieci 
RAM, karta 3D 16MB, Directs 8, 


184 MB miejsca nąrtwardym > a | 
dysku ją > > 


Trzecia płytka CD Za- 
wiera dziat z piecioma wersjami de- 
monstracyjnymi trójwymiarowych 
strzelanin. Wybieramy interesującą nas 
wersję demonstracyjną i klikamy le- 


wym przyciskiem myszy na jej tytuł. 
Klikając na ikonę @, uruchamiamy pro- 
gram testujący. Jeśli po zakończeniu 
pracy pokazuje zielone światło, instalu- 
jemy demo, klikając na 


Instalujemy wersję demonstracyjną gry Aliens vs Predator 2 


Po kliknięciu na ikonę {@) rozpoczyna 


się instalacja wersji demonstracyjnej. 
Program instalacyjny rozpakowuje 
pliki i na ekranie pojawia się okienko: 


Instalujemy wersję demonstracyjną gry Half-Life: Uplink 


Klikamy na ikonę (©. Uruchamia się 

instalator gry. ay lewym przyci- 

skiem aey na [Hents następnie na 
cory 


e- FlashGet 
A-M Fox 
-M Aliens versus Predator 
BY GaduGadu 
{9 Gatlnst 
(9 Gator.com 
E- HyperSnapDX PL 


Single: Player D 


‘Welcome to the InstallShield Wizard for Aliens 
vs. Predator 2 Single-Player Demo 


The InstalShield® Wizard wil install Aliens vs. Predator 2 
Single Player Demo on your computer. To continue. click 
Newt 


Otwiera się okienko, w którym 
wpisujemy literę dysku i folder, 
w którym zostanie zainstalowana | 
wersja demonstracyjna gry ©. Klika- | 
my na gi zatwierdzamy wybór, wy- 
bierając L 
nie ponownie klikamy na 
Rozpoczyna się instalacja 


Po zakan kopiowania plików 
decydujemy, czy skrót do gry ma poja- 
wić sie na pulpicie systemu Windows. 
Jeśli tak, zaznaczamy górną opcję 
Klikamy na [Ee] i na (Finish) aby za- 
kończyć proces instalacji. 


Aliens ve Predat 


Liceme Agreement 


Jeśli chcemy, klikamy na przycisk 
i wybieramy folder, w którym zostanie 
zainstalowana wersja demonstracyj- 
na. Otwiera się okienko. Wpisujemy na 
końcu nazwę folderu, w którym chce- 
my zainstalować demo, klikamy na 


nie znów klikamy na 
czyna się instalacja gry. 
Klikamy na a Bożek 
a następnie | 
Jeśli chcemy, wybieramy folder, 
w którym zostanie zainstalowana 
wersja demonstracyjna gry, klika- 
jąc na przycisk 


W wersji demo Half-Life'a 
zabijamy potwory 
> zinnego 
świata 
atakujące 
uczonych 


Po zakończeniu instalacji pojawia 
się komunikat o jej ukończeniu. Klika- 
my na przycisk Następnie 
uruchamiamy zainstalowaną wersję 
demonstracyjną gry. 


Aliens vs. Pre 


| Choose Destination Location 
Select folder where Setup will install files. 


Aby zainstalować wersję de- 
monstracyjną gry, klikamy na 
ikonę (©. Uruchamia się insta- 
lator i pojawia się pytanie, czy 
chcemy zainstalować demo. 


Klikamy na przycisk 
rozpocząć instalację. Po rozpa- 
kowaniu plików Em na 


aby 


Teraz zaznaczamy opcję 
i klikamy na ©. Następnie, jeśli 
chcemy, wybieramy folder, 
w którym zostanie zainstalo- 
wana gra 


a re on Sth the lors 


| ha one of star 
Fana 


ff Beg papy Imes £3 tha eken ki Eo 


Podajemy ścieżkę @, a po- 
on potwierdza yv wybór, kli- 


for installation. 


n emy wersje Janona ne gier 
Instalujemy wersję demonstracyjną gry Mysteries of the Sith 


y 


Instalator wyświetla okien- 
ko z pytaniem, czy stworzyć 
wybrany przez nas folder. Kli- 
kamy na EEE]. Rozpoczyna się 
kopiowanie plików. Po zakoń- 
czeniu kopiowania klikamy na 
[| Instalator pyta, czy chce- 


my przeczytać plik Readme. 


Jeśli chcemy, klikamy na @, 
w przeciwnym wypadku wy- 
bieramy ©. Pojawia się ekran 
z informacją o zakończeniu in- 
stalacji. Klikamy na [Fish], aby 
zamknąć program instalacyjny. 
Uruchamia się menu wersji de- 
monstracyjnej. 


AR. WARS 


dci 


"Reddit R Troubleshooting 
£alibrate Joystick 
View License 
Uninstall Mysteries of the Sith Demo 


Exit to Windows) 
nz zzz 


Jeśli chcemy uruchomić grę, 
klikamy na ©. Natomiast aby 
powrócić do Windows, 
klikamy na 


Po kliknięciu na ikonę [E rozpoczyna się 
proces instalacji. Najpierw pliki instalacyjne 
są rozpakowywane na dysk twardy, a dopie- 
ro potem rozpoczyna się właściwa instalacja 
gry. Klikamy na przycisk [EF po czym in- 
stalator sprawdza zainstalowane sterowniki 
DirectX. Jeśli mamy wersję starszą niż 8.0, 
program instaluje najnowszą bibliotekę. 


InstallShield Wizard 


Choose Destination Location 


Select folder where Setup wil install fles 


Sadu wines Medal of Hona Alea Basalt Demo n the lower cies | 
Telli ss o. to Mest Tota te bi hk Broen ard aset 


pDesnainkada 
| CAProgun Fies\EA GAMES\MOHAADeme 


Jeśli chcemy, wybieramy oe w którym zo- | 
stanie zainstalowana gra.W tym celu klikamy 


na @. Otwiera sie okienko, w którym wpisu- 


Instalujemy wersję demonstracyjną gry Return to Castle Wolfenstein 


Po kliknięciu na ikonę [E uruchamia się in- 
stalator wersji demonstracyjnej gry. Klikamy 
nal ®% |, a następnie na [Next>], 


Pag ra eo neediest Art, SCHOLL DOWN to sen thm ex c le agesment, To 
instal the garne; you must acesot ths ag 


TMITED USE SOFTWARE LICENSE AGREEMENT Ben: ae = 
i eed Ue Sofa » 


algal sy 
EAEAN oe BET iP eNSLE 
ENTITLED: AU TO PASTLE Baer, 


eni kes gn 
śe (OBU ey eonirivine Tre Tw 
KASK: R Of THE PROGRAM saa 


EE SOFTWARE", BY LOADING OF RUNNING THE SOF JR By FLAL 
OFTWARE 0 Nio |MPUTER HARD DRIVE COMPUTER. ae ‘OR SPR SORE 
A ABE BREE TOBE BOLNO Y THE TERMS OF THIS AGREEMEN 


bio ce 

Jeceną ary. Ordo R uk interest m or lo tha Soliware or 

Coovights vedere o lh ie ikea eta 4 i 
Be bens chennai oai 


Pojawia sie okno z warunkami licencji, 
które akceptujemy, klikając na @.Klikamy na 
przycisk [Ne#s| i pojawia się ekran, gdzie wy- 
bieramy folder, w którym zainstaluje się gra. 
Aby tego dokonać, klikamy na @ i w okien- 


Wkrótce odbierzemy 

nazistom 
zrabowane 
złoto 


W Medal of Honor kradniemy ciężki czołg Tygrys 


Instalujemy wersję demonstracyjną gry Medal of Honor 


jemy ścieżkę do folderu, w którym chcemy 
zainstalować grę ©. Wybór potwierdzamy, 
klikając na przycisk ©, a następnie na | 
Ponownie klikamy na przycisk | Mex), Instala- 
tor pyta nas, czy chcemy utworzyć skrót do 
gry na pulpicie. Jeśli chcemy — klikamy na 
[ET Teraz kopiowane są pliki gry. Po zakoń- 
czeniu tego procesu pojawia się ekran infor- 


ku, które się pojawia, wpisujemy na końcu 
wybranej ścieżki nazwę folderu 


Potwierdzamy wybór, klikając na ©, a na- 
stępnie na | Hest >, Pojawia się ekran pokazu- 
jący ustawienia instalacji. 


Klikamy na ©, aby rozpocząć kopiowanie 
plików na dysk. Po zakończeniu kopiowania 
instalator pyta, czy chcemy utworzyć skrót 
do pragramu na pulpicie. 


Jeśli się zgadzamy, klikamy na 
Finish 


„Klikamy na 
aby zakończyć instalację dema. 


{Korzystamy z działu sterowników - 


Na plycie GIER EXTRA znajduje sie 
zestaw sterowników do popularnych 


kart graficznych: „układów 
firmy nVidia ( , INT2, GeForce, 
| GeForce2, Gel ), 

i i "Dzięki nim 


I tcalaniny 3D działają płynniej i i bez 
problemów. Aby przejść do menu ich 


to aktualna wersja dar- 
mowego pakietu sterowników firmy 
Microsoft niezbędnych do uruchamia- 
nia każdej gry 3D. Wersja 8.1 ma po- 
prawione sterowniki odpowiedzialne 
za wyświetlanie grafiki w grach, działa 
lepiej niż wersja 8.0. Dlatego warto 
jeszcze raz zainstalować sterowniki Di- 


GRY m RY EXTRA 


TRÓJWYMIAROWE STRZELANINY 


DirectX 8.4 


ATI Radeon 


| instalacji, klikamy na przycisk @. Wy- 
bieramy interesujący nas sterownik. 
Nie instalujemy sterowników, jeśli 
nasz pecet działa bezproblemowo. Nie 
instalujemy też sterowników do kart, 
których nie mamy w komputerze. 


nasz komputer. 


(Posługujemy się działem łatek i dodatków 


wersje demo 


Aliens vs Predator 2 v1 0.94 


sterowniki 
) Descent3v14PL 


daud J docka ) HalfLife 1102 
REEF ; ) Medal of Honor v1.1 


Return to Castle Wolfenstein v1.4 


| Latki do 
P trójwymiarowych strzelanin 


sd (= 
Kliknij na strzałkę, aby przejść dalej (4) (20 Eal) 


ELD 


katalog, w którym zainstalo- 
waliśmy grę i automatycznie 
wprowadza poprawki. 


Jeśli chcemy skorzystać z ła- 
| tek zamieszczonych na trze- 

ciej płytce GIER EXTRA, 
| najpierw instalujemy gre, 
| którą zamierzamy poprawić. 
| Po zakończeniu jej instalacji 
| wkładamy do napędu krążek 
| GIER EXTRA. Tp na 
ee cee . Na ekranie 

| pojawia się menu ze spisem 
dostępnych łatek. 

Klikamy na nazwę 
wybranej łatki. W wy- 
padku gier 


ki do gry wskazuje- 
my folder, w którym znajduje 
się zainstalowana gra 


i Po zakończeniu procesu in- 
stalacji łatki wyjmujemy płytę 
GIER EXTRA z napędu CD- 
-ROM. Następnie wkładamy 
płytę z grą i uruchamiamy ją 
w poprawionej wersji. 


instalator 


i agentki, 
instalujemy 
dodatek 


rectX po instalacji sterowników przy- 
pisanych do naszej karty graficznej. 

a! Po zainstalowaniu sterow- 
ników (zarówno do karty graficznej, 
jak i DirectX) ponownie uruchamiamy 


Natomiast w wypadku łat- | 


nVidia Detonators 23.11 


Savage 4 
Voodoo 3 2000 


Voodoo 3 3500 


| wersje demo j 


Zestaw odgiosów 
© Latha dodajaca krew 


| sterowniki 


f Dodatki do gry 
/ Medal of Honor 


| Płyta GIER EXTRA zawiera trzy modyfikacje 
| gry Medal of 


ior oraz dwa modele postaci 
do wieloosobowego trybu gry. Znajdujemy j je, 


| wchodząc do działu i dwu- 
| krotnie klikając na ikonkę (>). 


Aby wykorzystać dodatki, instalujemy grę 
Medal of Honor: Allied Assault, a następnie 
wkładamy płytkę GIER EXTRA i wchodzimy 


Instalujemy dodatki do gry Half-Life 


Judgement 1,1 - mustipiayer 
Revenge 


Dodatki do gry 
Half-Life 


Kliknij na stizatke, ahy przejść dalej 


nawigator 


88 


Płyta GIER EXTRA zawiera cztery scenariu- 
sze dla jednego gracza oraz modyfikację do 
wieloosobowego trybu rozgrywki 
Znajdujemy Je, wchodzac do 
CEA i klikając na [2]. 
Aby wykorzystać dodatki, instalujemy grę 
Half-Life, a następnie wkładamy płytkę GIER 
EXTRA i wchodzimy do działu z dodatkami 
do niej. Klikamy na nazwę modyfikacji. Poja- 
wia się okienko programu archiwizującego. 


działu 


do działu z dodatkami. Klikamy na nazwę mo- 
dyfikacji. Pojawia się okienko programu archi- 
wizującego. Wpisujemy nazwę folderu, w któ- | 
rym zainstalowany jest Medal of Honor lub 
klikamy na 


i OE go na dysku. 


Klikamy na przycisk 


all”. Po zakończe- | 
niu instalacji wkładamy płytkę z grą i urucha- | 
miamy ją.Teraz gra używa modyfikacji. 


Wpisujemy dokładną nazwę folderu, w któ- | 
rym zainstalowana jest gra Half-Life lub klika- | 


my na 
W wypadku modu Judgement do trybu dla 
wiełu osób instalacja jest podobna do instala- 
cji wersji demo z płyty GIER EXTRA. 


instal! 


Visit web site 


Nastepnie uruchamiamy gre i wybieramy 
opcję . Potem wybieramy intere- 
sujący nas moduł i klikamy na EE, 


a następnie na ikonkę EZM. Gramy teraz 
w całkowicie odmienionego Half-Life'a! 


i odnajdujemy ten folder na dysku. | 


Trójwymiarowe strzelaniny są o wiele lepszą 


zabawą, gdy gramy z innymi ludźmi. 
GRY EXTRA pokazują, jak zbudować 
domową sieć i zagrać w internecie 


| PLAVER NAME: namedSoldier | 


ALLIES PLAYER MODEL 


NET CONNECTION 


pr la w Menal of Taaa w sieci, whim i N liem Ibo 
aliantów. Takiej opcji nie ma w trybie dla lanag gracza 


| Grając w dwie lub więcej osób na połączonych pecetach, od- 


| krywamy, że nawet gry, które znamy od dawna, stają się | 


ea ea, ay da a kol, a nis moby 
| e jest ba 


4 Aby Pia. cz graniem 


szybsze (i na dłuższą 
metę tańsze) jest 
stworzenie własnej 
minisieci. W tym celu 
łączymy naszego pece- 
ta z komputerem kole- 
gi lub sąsiada. Da się 
też połączyć więcej niż 
dwa komputery. 


W trybie dla wielu graczy 


walczymy na wielu 


| W Command & Conquer: Renegade ulepszone uzbrojenie 
| dostępne j jest tylko w N trybie dla wielu graczy | 


| w sieci, nie arr wcale płacić setek złotych za połączenia | 
telefoniczne. Znacznie | 


| Do wykonania sie zącej p 

| potrzebujemy kabli KY i kart ear ©. 
Jeśli w sieci ma być więcej komputerów niż 
| dwa, potrzebny będzie też hub (wymowa: 

hab) ©. Piszemy o tym szczegółowo dalej. 
Jeśli w naszym pececie są złącza PCI, takie, 
jak pokazane w ramce Kupujemy i łączymy 
elementy na sąsiedniej stronie w punkcie 3, 
używamy kart z takim złączem. Działają sta- 
bilniej niż stare karty ISA. Jeśli nie, mamy pro- 
blem, bo karty sieciowe ze złączem ISA nie są 
już produkowane. Jeśli nie znajdujemy no- 
wych, kupujemy. używane. We wszystkich pe- 
cetach używamy takich samych kart — to daje 

| pewność, że sieć będzie działała poprawnie. 
Niektóre karty sieciowe mają dwa rodzaje 
gniazd, na kabel typu BNC @ i RJ-45 ©.No- 
woczesne korzystają tylko z RJ-45 zwanego 
| skrętką. Zapewnia on stabilne połączenie i za- 
pewnia transfer danych rzędu 100 megabi- 
tów na sekundę, ARE gdy BNC działa 


dziesięć razy 
wolniej. Aby po- 
łączyć komputery, 
w standardzie BNC używamy wersji kabla an- 


tenowego (koncentryk) o oporności 50 omów | 


(kabel telewizyjny ma około 70 omów). Kabel | 


standardu RJ-45 ma końcówkę, która wygląda | 


jak wtyczka od telefonu (ale nią nie jest!). 
Przy zakupie kart sprawdzamy markę sprzę- 
tu. Warto nabyć karty jednej z renomowanych 
firm — na przykład 3Com lub Realtek. Zapew- 
niają stabilną pracę, a na stronie WWW produ- 
centa znajdujemy najnowsze sterowniki. Karta 
powinna działać w systemie Fast Ethernet. 


Gdy chcemy mieia wie 
wa pecety, kupuje- 

my dodatkowo tak zwany 
1ub, czyli koncentrator, do 

| którego podpinamy kilka 
| komputerów. Karta sieciowa 


cej niż 
EJ 


umożliwia , polaczenie tylko 
z jednym pecetem, więc hub 
służy jako inteligentny rozga- 
teziacz. Prosty hub obsługuje 
sieć złożoną z nie więcej niż 
pięciu komputerów. 


Na przedniej ściance huba umieszczone są kolorowe kontrolki 
| sygnalizujące, czy nasza sieć funkcjonuje poprawnie 


Na koniec wybieramy od- 
powiedni system operacyj- 
ny. Najlepiej, by był to Win- 


dows 98 SE. Wersje Millen- | 


nium (Me) i XP są nowocze- 
śniejsze i lepiej funkcjonują 
ich moduły automatycznego 
rozpoznawania sieci, ale nie 


wszystkie gry stabilnie dzia- | 


tają w tych systemach. 

Podsumowując: aby sieć 
działała poprawnie, wybie- 
ramy kartę sieciową pracu- 
jaca na złączu PCI z wyj- 
ściem RJ-45 (Fast Ethernet) 
i i system Windows: 98 SE. 


{Kupujemy i łączymy elementy | 


Montaż sieci domowej nie jest rzeczą trudną, choć wymaga cierpliwości i staranności. Pamiętamy o wyłą- 
czeniu peceta z sieci elektrycznej. Pra rozpoczęciem pracy dotykamy rękami kranu albo kaloryfera, aby 
lektryczne, które mogłyby uszkodzić podzespoły komputera. 


odpro\ 


1 W sklepie z czesciami komputerowymi kupuje- 
| my tyle kart sieciowych, ile pecetów chcemy 
połączyć. Prosimy o karty ze złączem PCI i gniazd- 
kami RJ-45. Kupujemy także kable, których dłu- 
gość zależy od odległości między pecetami spię- 
tymi w sieci. Nie może być ona mniejsza niż metr. 
Warto zakupić o dwa-trzy metry więcej kabla niż 
wynika z naszych wyliczeń — przyda się, jeśli póź- 
pie) odsuniemy pecety od siebie. 
| Wykonanie kabla zlecamy fachowcom ze sklepu 
2 komputerowego. Typ kabla, który zamawiamy, 
zależy od tego, czy chcemy A= re dwa pecety 
(patrz ramka Tworzymy Z ) azy 
też ae (patrz. ramka Buc 
zy).W tym drugim aenar doku- 
pujemy hub o liczbie gniazd równej co najmniej 
liczbie pecetów, jakie zamierzamy połączyć. 


2 Zaglądamy do komputera i i na płycie głównej 
w szukamy wolnego złącza PCI @. Jeśli w na- 
szym komputerze znajduje się modem lub karta 
dźwiękowa, przesuwamy te urządzenia bliżej sie- 
bie, aby zajmowały mniej miejsca. Nie powinny 
jednak zawadzać o sąsiednie karty. Karty sieciowe 
są małe i z łatwością mieszczą się w dolnej części 
komputera. Pamiętamy by wszystkie te operacje 
wykonywać po odłączeniu peceta od zasilania. 


(Tworzymy sieć dla dwóch graczy ) 


Montujemy karty we wszystkich pecetach, wsu- 

wając je w złącza i przykręcając śrubkami.Wpina- 
my kable do złącz w kartach. Po uruchomieniu kom- 
putera instalujemy dołączone do kart oprogramo- 
wanie. System Windows sam rozpoznaje karty. 


Wybierz t typ składnika sieci 


| Protokół e 
| komunikować, komputery muszą używać tego samego 
| protokołu. 


Wybierz: Protokół sieciowy 


Protokoły sieciowe: 
Y” Menedżer rozmów ATM 
9 Microsoft DLC 


¥ Protokół TCP/IP 


s Kliknij protokół sieciowy, który chcesz zainstalować, a następnie kliknij 
AR Ea OK. Jesh masz dysk instalacyjny tego urządzenia, kilknij przycisk 


$- Obsługa sieci WAN dla ATM 
SF Protokół Microsoft 32-bit DLC 


Ę Zmieniamy ustawienia kart sie- 

J ciowych w komputerach. Uru- 
hamim każdego peceta po ko- 
lei i przeprowadzamy na nim na- 
stepujace operacje: klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na ikonę 
Otoczenie sieciowe @ i wybieram 1. Kli- || 
kamy naL- „Potem wybieramy opcję D,ana- | 
ie zatwierdzamy nasz wybór, klikając na 
. Ze spisu w lewym oknie wybieramy ©, 
a w prawym klikamy na opcję ©. 

f Aby sieć działała poprawnie, komputery muszą 
0 pracować w takich samych grupach roboczych. 
We właściwościach ot owego wybiera- 
my zakładkę [mE]. Wybieramy nazwę kompute- 
ra © (pod takim opisem znajdą nas użytkownicy | 
naszej sieci), a także nazwę grupy roboczej © (po- 
winna ona być taka sama we wszystkich podłączo- 
nych komputerach). Potem opisujemy naszego pe- 
ceta © i klikamy na E&E], Po wykonaniu powyz- | 
szych czynności sieć powinna działać prawidłowo. | 


[Rober Q 


Opis komputera: Komputer Roberta © 


- (Budujemy sieć dla więcej niż dwóch graczy ) 


W sieci złożonej z dwóch kompute- 
rów najważniejszy jest prawidłowo 
wykonany kabel. Skrętka nazywana 
jest tak dlatego, że jedna z końcówek 
kabla nie jest połączona w ten sam 
sposób jak druga. Druciki, z których 
się składa przewód, są odpowiednio 


poprzekładane w jednej z końcówek, 


Z końcówką BNC 


dlatego zlecając wykonanie kabla,za- Złącze typu RJ-45 wygląda podobnie jak 
znaczamy, że będzie służyć do pola- 


pa. pl telefoniczna. K ee 


mylą -t - 
| Typ kabla __ koncentryczny : ES z przeplotem | | | 
Liczba komputerów dwa od dwóch do pięciu | 
| Długość kabla do 185 metrów _dol00merów | 
| Szybkość transmisji 10 Mb/s 10-100 Mb/s > | 
Elementy dwie karty ze złączem dwie karty ze złączem RJ-45, | 
BNC, dwa terminatory kabel z końcówkami RJ-45;gdy | 
zamykające sieć, kabel łączymy trzy do pięciu kompu- 


__ terów — hub i dodatkowe kable | 


| Do budowy sieci więcej niż dwóch 
komputerów potrzebny jest hub. 
Podłączamy do niego wszystkie 
| komputery kablami z końcówkami 
| RJ-45. Pamiętamy, że kable do łącze- 
nia pecetów z hubem nie mogą być 
skrętką i podkreślamy to, zlecając ich 
| wykonanie. Nie są one drogie, a wy- 
| konanie ich nie trwa długo. 

Hub umożliwia nam też stworze- 
a różne złącza! | | nie bardziej skomplikowanej sieci zto- 
z - żonej z wielu komputerów, których 
| huby są ze sobą połączone skrętką 

| przez gniazda oznaczone Uplink ©- 


NUD, Czyll H ntrator s wy 
Wykorzystujemy go do tworzenia 
sieci składającej się z więcej 

niż dwóch komputerów. Pełni 

on funkcję zbliżoną do 
rozgałęziacza: łączy kilka pecetów 
i umożliwia wymianę danych 
między nimi. Pozwala także 
sprawdzać stan sieci i informuje 

o występujących w niej błędach. 
Cena huba zależy przede wszystkim 
od liczby złącz i waha się od 100 

do nawet 3000 złotych 


i ty ci a znajdują się złącza, w które wkładamy kable biegnące 
ci kart sieciowych eran w pecetach, kt które łączymy w sieć 


Zalety gry przez internet 


Gdy gramy przez internet z ludzmi ze wszystkich stron 
świata, zabawa wciąż nas zaskakuje, bo nie znamy prze- 
ciwników. To zasadnicza przewaga nad graniem w domo- 
wej sieci ze stosującymi wciąż te same taktyki kolegami. 

Ponieważ światowa sieć jest ogromna i ciągle się zmie- 
nia, rozgrywka w internecie wymaga, abyśmy poznali 
znacznie większą liczbę opcji niż podczas zabawy w sieci 
lokalnej. Jednak dzięki połączeniu z internetem o każdej 
porze dnia i nocy znajdujemy partnerów do zabawy. Na 
przykładzie Counter-Strike' a znajdującego się w zestawie 
Half-Life: Generacja, który wygrał nasz test trojwymiaro- 
wych strzelanin, GRY EXTRA wyjaśniają krok po kroku, 
jak skonfigurować grę do zabawy w światowej sieci. 


W czasie gry Liczy się sukces 
drużyny, więc warto poświęcić życie dla zwycięstwa 


Zanim ruszamy do walki, robimy zakupy w Hate, 
) nie mamy szans! 


Przygotowujemy sie do gry 


Sag] (e le zonita i pik o name favo 


‘Cay chcesz zener istniejący pik 


i A Bałów & 
LP zrogókowany 27 pattems 2025 21:1958 


nanadępuagey? 
i a 15748. 
[A] znobikowae Snerca 2002 105251 


SL hooks AEs 


Po ściągnięciu | 

uruchamiamy go i wska- 
zujemy folder, w którym in- 
stalowaliśmy Half-Life a. Pa- 
ladin instaluje się i umiesz- 
cza skróty na pulpicie. Teraz 
nikt nas nie posądzi o oszu- 
stwo! Uważamy jednak — je- 
sli na serwerze jest używany 
jakiś inny program, nie włą- 
czamy Paladina. 


Na serwerach Counter- 

-Strike'a w Polsce i na 
świecie używane jest opro- 
gramowanie zapobiegające 
oszustwom. Jednym z takich 
programów jest „In- 
stalujemy go na naszym pe- 
cecie. Wchodzimy na stronę 
internetową www.paladin- 
-anticheat.com i wybieramy 


opcję 


Dowiadujemy się, na a ja- 

kich serwerach da się za- 
grać. Na stronie www.coun- 
ter-strike.pl klikamy na p. Je- 
Sli jednak wolimy wygodniej- 
sze rozwiązanie, po prostu 
ściągamy listę serwerów roz- 
poznawaną przez wewnętrz- 
ną przeglądarkę gry Counter- 
-Strike. Aby to zrobić, klikamy 
na opcję ©- 


Wchodzimy na stronę 
www.counter-strike.pl, 
ściągamy łatkę do Half- 
-Life'a @ i — jeśli nie mamy 
Counter-Strike'a — jego wer- 
sje 1.3 @. Po ściągnięciu tat- 
ki uruchamiamy ją. Program 
sam rozpoznaje folder doce- 
lowy. Potem instalujemy 
Counter-Strike'a (jeśli tego 
wcześniej nie zrobiliśmy). 


Ściągnięty plik favsvrs.zip 
rozpakowujemy do folde- 
ra,w którym zainstalowaliśmy 
grę Half-Life (zwykle jest to 
C:\Sierra\Half-Life). Potwier- 
dzamy nadpisanie starego pli- 
ku przez nową wersję ©- 
Dzięki temu w grze pojawia 
się lista wszystkich polskich 
serwerów wraz z najważniej- 
szymi informacjami o nich. 


Uruchamiamy Counter-Strike'a 


Widzimy listę zainstalowanych modyfikacji (czyli 
modów) do Half-Life'a. Klikamy na 
„a następnie na 


Uruchamiamy Half-Life'a skrótem utworzonym 
przez Paladina. Czekamy, aż gra się włącza i wy- 
bieramy opcję 


Widzimy, że menu zmieniło się. Teraz dużo bar- 
dziej odpowiada klimatowi współczesnego po- 
la walki. Klikamy na 


[Łączymy się z serwerem 


CENE 


wwrowcerstrike net 


| Enter server Internet address 
fe-q., 209.255.10.235:27015) 


Wybieramy opcję I k 

Jeśli chcemy, zmieniamy sterowa- 
nie i inne opcje, klikając na 

. Jeśli nie graliśmy jeszcze 

w Counter- Strike'a, przed walką za- 
poznajemy się z instrukcją 


Klikamy na . Pojawia się 

okno jogowańia d sieci @. Czeka- 
my na autoryzację — program komuni- 
kuje sie z serwerem, który sprawdza, 
czy nie korzystamy z pirackiego eg- 
zemplarza gry. 


) Gdy udaje nam się zalogować, wi- 

dzimy listę serwerów. Kłódka 
przy nazwie serwera oznacza, że jest 
on zabezpieczony hasłem. Jeśli nie ma 
tu serwera, na którym chcemy zagrać, 
klikamy na / 


wpisujemy adres ser- 
wera, który chcemy dodać (na 
przykład 195.150.18.20: 27015).Peł- 
na lista adresów znajduje się na stro- 
nie www.counter-strike.pl. Po wpi- 
saniu adresu klikamy na 


LU 


Łączymy się z serwerem 


* tap 
Czekamy na połączenie. Jeśli je Sprawdzamy, czy na serwerze jest 
uzyskujemy, serwer pojawia się dla nas miejsce. Liczby pokazują, 
na liście. Uzbrajamy się w cierpliwość ile osób obecnie gra i ilu graczy mieści 
— czasami trwa to długo. się na danym serwerze. 


-STRIKE 


www.counter-strike.net 


wszystkich serwerów. 


Server hostname: 


Server ‘ping! Ume: 


KG 99 
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- ; 
Jeśli widzimy wolne miejsce, klikamy na intere- 
sujący nas serwer @ i wybieram 
aby przyłączyć sie do gr 


Na ekranie informacji serwera widzimy listę 
. Ważną informacją jest też 
który określa jakość naszego połączenia. 


Korzystamy z przydatnych skrótów 


Otwórz śe! EK | 
rn mint ie 4 Run Half-Life [Paladin] 
uł, MkS_Vir- Skanowanie D 
iiy im Typ docelowy. Aplikacja 
wyślij do » Lokalizacja docelowa: Half-Life 
tal Obiekt docelowy IC\SIERRA\Hal-Lite\p 
Kopiuj Fiozpoczrij w. [CSIERRAWalLile 
EJ i Ed | Klawisz skrótu: [Brak 
Utwórz skrót 
Uruchom: Normalne okno =] 
Usuń 
Zmień nazwę i Znajdź element docelowy. | _Zqieńikonę.. | 
È OK ] Anu Zastosj 
W oknie zmieniamy skrót na 


od razu, klikamy prawym przyciskiem na skrót, C:\SIERRA\Half-Life\paladin.exe -game cstrike. 


który stworzył Paladin i wybieramy „| Teraz kliknięcie na skrót uruchamia Counter-Strike'a. 
Ogóhe Skrót | TER-S 
Ae Run HobLite [Paladin] ` | COUN TRIKE 


Typ daemon. Aplkacie L 


| bokalzaci: docelowa Hallie 


Qbiekt docelowy: CASIERRASHal-Life\pal 


Rospoczni w [CASIERRAMHakLiie 


Klamnsz skrótu: Brak 


Hiuchom: Normalne okno z 


Znejdź elemert docelowy. Zmień hong. 
w | am Zaton 


Ponownie zmieniamy skrót.W oknie 
dopisujemy -console 


Gdy wchodzimy do gry, widzim 
„Klikamy na nią. 


y nową opcję 


Pojawia się okno 
konsoli. Wpisuje- 
my connect i adres 
serwera ©. Jeśli nie 
udało się nam połą- 
czyć, wpisujemy re- 
try. Jeśli chcemy za- 
kończyć grę, wpisu- 
jemy exit. 


Jeśli chcemy otrzymać aktualne in- 


cay U 


Gdy chcemy sprawdzić, czy na 
formacje o liczbie graczy, klikamy serwerze znajdują się nasi znajo- 
i czekamy na odpowiedź | mi, klikamy na serwer na liście 


i wybieram | 


Przez ekran przewijają się informacje. Po krót- 
kiej chwili gra sie uruchamia. Wybieramy dru- 
zyne i zaczynamy zabawę! 


Wyjaśnienie trudniejszych pojęć 


m — podłączony do sieci komputer, z któ- 
rym łączymy się, żeby grać w Counter-Strike'a 
E — proces, podczas którego ser- 


wer wymienia informacje z naszym kompute- 
rem i dopuszcza nas do gry 

m — system firmy Sierra, który na pod- 
stawie podanego przez nas numeru seryjnego 
sprawdza, czy nasza kopia gry jest piracka czy 
oryginalna. Posiadacze pirackich Half-Life'ów 
nie pograją w Counter-Strike'a! 

m — czas w milisekundach, jaki trwa przesła- 
nie sygnału od naszego komputera do serwera 
iz powrotem. Im niższy ping, tym lepsza jakość 
połączenia. Najlepiej grać z pingiem poniżej 
120,ale i ping wynoszący 200 (1/5 sekundy, ta- 
ki mamy na zwykłych modemach) nie utrudnia 
nam zabawy, jeśli nie należymy do mistrzów 

m — chwilowa przerwa w przepływie infor- 
macji pomiędzy serwerem a naszym kompute- 
rem. Gdy mamy laga, nie ruszamy się, zaś nasza 
postać zamiera w bezruchu 

m (wymowa: czołk) — procent informacji 
wysłanych przez serwer do naszego kompute- 
ra, które nie dotarły z powodu złego połączenia 

m — procent informacji wysłanych przez 
nasz komputer do serwera, które nie dotarły do 
serwera z powodu złego połączenia 

a (wymowa: czit) — oszustwo, na przykład 
program, który pomaga oszustowi w grze, ce- 
lując za niego. GRY EXTRA przestrzegają 
przed korzystaniem z cheatów, bo może się to 
skończyć dla oszusta zakazem gry w Counter- 
-Strike'a na większości serwerów w Polsce! 

m — administrator serwera, człowiek, który 
sprawuje pieczę nad grą. Nie dyskutujemy z de- 
cyzjami admina, jeśli zaś nie odpowiada nam 
jego zachowanie, szukamy innego serwera 

m — zablokowanie dostępu do serwera. Ban 
może być czasowy (na przykład godzina) lub 
permanentny, co oznacza, że nigdy już na ten 
serwer nie wejdziemy 

a (wymowa: kik) — wyrzucenie z serwera 


W prawie wszystkich trojwymiarowych strzelaninach 
twórcy ukrywają tajne kody ułatwiające i urozmaicające 
zabawę. GRY EXTRA prezentują najbardziej przydatne £ 
i najzabawniejsze sztuczki do najciekawszych z nich 


If ody często są długie, a każdy wywołaniu okna wciskamy kla- 
\blad w ich wpisywaniu spra-  wisz (*),aby przeglądać i zmieniać 
wia, że sztuczka nie działa. Na kody wpisywane wcześniej. Dzięki 
szczęście w wielu grach wpisywa- temu nie wstukujemy ich od po- 
ny kod widzimy w oknie dialogo- czątku, ale wybieramy kod i włą- 
wym. By szybko go powtórzyć, po czamy go, wciskając klawisz Enter. 


r [Medal of Honor: Allied Assault } — 


| Dzięki sztuczkom GIER *) Klikamy na plik MOHAA.exe w fol- zapisany wcześniej stan gry. Klikamy Zamykamy okno dialogowe, wci- 
| EXTRA naszą pierś zdobi & derze z grą, na aes] i dopisuje- na segregatory skając ponownie klawisz (-]. 


my parametry +set ui_console 1+set tor z napisem [-%**|, wybieramy je- 
cheats 1 +set thereisnomonkey 1 na den z zapisów i klikamy na [E575], 
końcu linii . Klikamy na przycisk Œ.  Ą W czasie gry wciskamy klawisz (=) 
2 Zaczynamy nową kampanię, klika- “F (pod klawiszem (-4). 

» jąc na mapę © albo wczytujemy 


Aby wyłączyć ułatwienie, wpisuje- 


ogromna kolekcja odznaczeń I my dany kod po raz drugi. 


4 Klikamy na 


Uruchamiamy grę w sposób opi- 
sany w punktach 1-3. 
Podczas gry wciskamy klawisz (=, 
w oknie dialogowym wpisujemy 
kod maplist i naciskamy klawisz Enter. 
Ukazuje się okno z listą wszyst- 
/ kich etapów gry ©. Klikam 
dwukrotnie na nazwę etapu, do któ- 
rego chcemy się przenieść. 


"Aa [stat |, po- 


| uruchom 


Na ekranie pojawia się okno dialo- 

gowe. Wpisujemy w nim kod wy- 
brany z poniższej tabelki i zatwier- 
dzamy go, wciskając klawisz Enter. 


Poniższe kody wpisujemy w oknie dialogowym 


dog nasz bohater jest nieśmiertelny 

wuss zdobywamy wszystkie bronie | 
health 100 odzyskujemy pełnię zdrowia | 
notarget wrogowie nas ignorują | 
noclip przenikamy przez ściany i latamy w powietrzu 


| Po wpisaniu kodów dog i noclip oglądamy desant na plaży Omaha lotu ptaka ERE Se HE peron Wiuzimy Swiat zza PECON DONCI 


(Aliens versus Predator 2} 


W starciu obcych z komandosami kody GIER = Uruchamiamy grę Aliens czynamy nową przygodę, wy- z kodów podanych w poniż- 
* cual ; | versus Predator 2, klikając na na bierając | szej tabelce . Zapis zatwierdza- 
„ EXTRA stanowią broń nie do odparcia a W trakcie gry wciskamy my, wciskając klawisz Enter. 
Predator 2], klawisz Enter i w oknie dia- Aby wyłączyć działanie 
) Kontynuujemy grę, klikając  logowym u dołu ekranu wpi- “T ułatwienia, wpisujemy da- 
na HOMS lub rozpo- sujemy z klawiatury jeden ny kod po raz drugi. 


Każdy kod składa się z dwóch słów. Pamiętamy o wstawieniu spacji po słowie <cheat> 


Eoee mpcanthurtme aS nasz bohater jest nieśmiertelny | 
| | <cheat> mpschuckit _ > zdobywamy wszystkie bronie i pełny zapas amunicji | 
| <cheat>  mpsmithy _ naprawiamy pancerz ochronny 

| <cheat> mpkohler A uzupełniamy zapas magazynków do broni 

| <cheat>  mpsixthsense . : przenikamy przez ściany 


_ Dzięki kodowi < | <cheat> mpicu widzimy świat zza pleców bohatera 


| Z kodami GIER EXTRA niczym Hans Kloss wychodzimy cało 
z piege a i ppe kres mrocznym planom nazistów 


+ Return to Castle Wolfenstein 


W oknie dialogowym wpisujemy 


jeden z kodów z poniższej tabelki 


| 
| /give all zdobywamy wszystkie bronie i zapas amunicji 
p > - > 
Ene arget noes oo alas Wpisujemy kod ysti i widzimy, jak wyglądał pasek stanu gry 
| | /noclip przenikamy przez ściany w Wolfensteinie 3D — pierwszej, legendarnej trójwymiarowej strzelaninie 
| |/give health leczymy sie 
|/give armor zdobywamy pancerz okienko ele ea w Lu 


| Stosując tajne kody, bezpiecznie odkrywamy mroczne sekrety 


Star Trek Voyager: Elite Force 


Rozpoczynamy zabawę, wybierając Zamykamy okno, ponownie wci- 

lub wczytujemy zapisany skając klawisz (£] i wracamy do 
stan gry, klikając na EES gry.Kod jest teraz aktywny. 

Podczas gry wciskamy klawisz {=} Aby usunąć działanie ułatwienia, 

(pod klawiszem (£1). wpisujemy dany kod po raz drugi. 


Kody działają w trybie gry dla jednej osoby 


/god nasz bohater jest niesmiertelny 


i wciskamy klawisz Enter. 


Ten kod działa tylko w trybie dla wielu kod Œ 
graczy, więc uruchamiamy grę, klika- Zatwierdzamy nasz wybór, rem | 
jąc lewym przyciskiem myszy na klawisz Enter. | 
[Asut | [Eor | [E Rento Caste Wolensteia| Zamykamy okno dialogowe, ponow- 
FE Play Baa to Castle Wolfenstein Mda, / nie wciskając klawisz (=) i wspo- 
Klikamy na minamy czasy pierwszych trójwymia- 
i rozpoczynamy rozgrywkę,wybie- rowych strzelanin. 
rajqc REATE a Aby usunąć ten efekt, wpisuje- 
Podczas gry wciskamy klawisz (-] my w oknie dialogowym kod 
(pod klawiszem (-4). Pojawia się  /cg_uselessnostalgia 0. 


Jeśli w trybie dla jednego 
gracza po wpisaniu kodu widzimy 
komunikat, że kody nie działają, uru- 
Tanny gre, klikając na [Astan | 
o| [Eesi], klikamy na plik 
WolfSP.exe w folderze gry, na œ, 
na koncu linii dopisujemy 


czym klikamy na EB. Dalej postę- 
pujemy według PM od 2 do5. 


Podróże międzygalaktyczne dłużą się w nieskończoność, BRNA 


I 
MR .Papsefila: Parsed 103 ambient setts) 


ii inithbame: 32.17 seconds 


więc żołnierze z kosmicznych służb specjalnych umilają “inated (2008 faces, ZUN mashes, D trisunts, 128 flares 


sobie czas, korzystając z tajnych kodów 12 nsen tn draw al! inages 


Uruchamiamy grę, klikając na 
i : 


potem na 


aczynamy nową gre, klika- 
jąc na (EME lub wczytuje- 
my zapisany wcześniej stan gry, 
wybierając MEE. 
W trakcie gry naciskamy kla- 
| 2 wisz [£] (pod (54). 
| Ukazuje sie okno @, w któ- 
rym wpisujemy tajny kod 


| Poniższe kody działają dopiero wtedy, gdy włączamy je, 
| wpisując w oknie dialogowym hasło sv_cheats 1 


god nasz bohater jest nieśmiertelny 


fon_ToushMenary: 89 nsec 


sv_cheats 1 i zatwierdzamy go, | REWA 
wciskając klawisz Enter. Od tej | Rp i4 
chwili da się używać kodów. pisk U 
Teraz w tym samym okienku 
dialogowym wpisujemy uła- 
twienia wybrane z poniższej ta- 
belki. Każdy kod potwierdzamy, 
wciskając Enter. By wrócić do 
gry, wciskamy klawisz {=}. 
Aby wyłączyć ułatwienie, po- 
nownie wpisujemy kod, za 
pomocą którego je włączyliśmy. 


Używamy kodu god i spokojnie 
przyglądamy się bezsilnym wrogom 


give Weapons dostajemy wszystkie bronie k 
give All dostajemy pełny ekwipunek 

undying podnosimy do 999 punkty życia i pancerza 

no target wrogowie nas nie atakują 

noclip przenikamy przez ściany 


| |cd_thirdperson 1 włączamy widok zza pleców bohatera 


Red Faction 


Uruchamiamy gre, klikajac na 
EEE es 


wybieramy BE 


Soldier of Fortune Je 
Terroryści nie mają szans w starciu z najemnikiem 
wie 8 ze sztuczek GIER EXTRA 


Klikamy na plik SoF.exe 
w folderze gry i na IŒ 
Dopisujemy +set console 1 
w okienku dialogowym 
końcu linii i klikamy na FEE]. 
Klikamy na IE] i wybieramy 
Sie eee lub klika- 
my na i kontynuujemy 
wcześniej zapisaną grę. 
W trakcie zabawy wciska- 
my klawisz (=), po czym 
w okienku dialogowym 


wpisujemy kod cheats 1 i na- 
ciskamy Enter. Od tej chwili 
używamy kodów z poniższej 
tabelki: wpisujemy je w oknie 
dialogowym i zatwierdzamy, 
wciskając klawisz Enter. 

By wrócić do gry, wciskamy 

klawisz (=). Aby wyłączyć 
kod, wpisujemy go drugi raz. 


oddaje w nasze ręce śmiercionośne zabawki 


Kod 


Tryb oszustw uaktywniamy, wpisując \cheats 1 


heretic nasz bohater jest nieśmiertelny 
elbow dostajemy sześć słabszych broni 

| bigelbow dostajemy sześć mocniejszych broni 
ninja wrogowie nas nie atakują 

phantom przenikamy przez ściany i latamy 


w powietrzu 

widzimy świat zza pleców bohatera 
zabijamy wszystkich wrogów 
(niestety giną również zakładnicy) 


toggle cg_3rd_person 
killallmonsters 


Sztuczki GIER EXTRA zamieniają 
marsjańskiego górnika w superbohatera 


a następnie na EEE. 
Zaczynamy nową grę, klikając na BŻEB lub 
SE] i wczytujemy zapisaną grę. 

W trakcie gry naciskamy klawisz (=) (pod kla- 
wiszem (e5%4)), po czym w okienku dialogo- 
wym wpisujemy jeden z kodów podanych 
„ w poniższej tabelce. Zapis zatwierdza- 
my, wciskając klawisz Enter. Zamykamy 
okno dialogowe, ponownie wciskając {=}. 


Kody wpisujemy w oknie dialogowym 


bohater jest nieśmiertelny 


vivalahelvig 

bighugmug dostajemy wszystkie bronie 
heehoo latamy w powietrzu 
camera 1 


zmieniamy kamerę (także 2, 3) 


| stat gą Stan | [Ecs] 


Kod daje nam między innymi wyrzutnię rakiet, za pomocą 
której żłobimy głębokie podziemne korytarze i zachodzimy wrogów od tyłu 


Half-Life: Blue Shift 


Rozpoczynamy nową grę, klikając na 

lub wybieramy 
i wczytujemy zapisaną rozgrywkę. 

W trakcie gry wciskamy klawisz £). 

W oknie dialogowym wpisujemy jeden 
z kodów podanych w poniższej tabelce. Za- 
pis zatwierdzamy klawiszem Enter. By po- 
wrócić do ag, wciskamy klawisz {=}. 


Stację badawczą opanowały 
niebezpieczne potwory z innego 
wymiaru. GRY EXTRA pomagają 
odesłać je do domu 


Klikamy na [Ast] po czym wybieramy 
z menu 


Przeglądaj |, 


EJ uuem |] klikamy na 


„= =] Wpisz nazwę programu, folderu, dokumentu lub zasobu 
inlemetowego, a zostanie on otworzony przez system Windows, 


Klikamy na plik bs bshift.ex exe w Bin 
z grą i na =], Dopisujemy -console na 
końcu linii w oknie dialogowym @.Wpis za- 
twierdzamy, klikając na [EE]. 
Gdy ukazuje się ekran główny, klikamy 
na przycisk SSS]. 
Wpisujemy hasło sv_cheats 1 i naciska- 
my klawisz Enter. Aby powrócić do ekra- 
nu głównego, wciskamy klawisz es). 


Kod pozwala nam wysiąść z kolejki 
i dokładnie obejrzeć mijane lokacje 


GIER EXTRA: Gdy wczytujemy 
stan gry, część kodów jest nieaktywna, 
na przykład kod impulse 101. 


Kody uaktywniamy, wpisując hasło sv_cheats 1 


notarget wrogowie przestają nas god bohater jest nieśmiertelny 
atakować sv_gravity 100 słabsza grawitacja: 

noclip przenikamy przez ściany wysoko skaczemy 

impulse 101 zdobywamy wszystkie sv_gravity 800 przywracamy zwykłą 


typy uzbrojenia grawitację 
Ten pan nie 
skorzystał : : 
Z 


Quake Ill Arena 


W wielkim turnieju 
cybergladiatorów zwycięża ten, 
kto pierwszy wpisuje tajne kody 
GIER EXTRA 


' Uruchamiamy grę, a na 


Gdy ukazuje się ekrar ran opcji, 
wciskamy klawisz £). 


W oknie dialogowym wpisujemy 

tajny kod /iamacheater. Zapis za- 
twierdzamy, wciskając Enter. Aby za- 
mknąć okno dialogowe, ponownie 
wciskamy klawisz £). 


Wpisujemy w oknie dialogowym 

/iamamonkey. Nasz zawodnik 
zdobywa największe nagrody we 
wszystkich turniejach. 


(Clive Barker's Undying 


j Doświadczeni egzorcyści i pogromcy wampirów doskonale 

| wiedzą, że stwory mroku boją się tajnych kodów GIER EXTRA 
| owiele bardziej niż święconej wody! 

4 Uruchamiamy grę, klikając na 


[As] 


ny wcześniej stan rozgrywki. 


io Rozpoczynamy nową przygodę 
w nawiedzonym domu, wybiera- 
| jąc opcję lub klikamy na 


Sztuczki wpisujemy po wciśnięciu klawisza 


nasz bohater jest nieśmiertelny 
zdobywamy wszystkie czary i bronie 

nasz bohater ma 999 punktów życia 
czarujemy, nie zużywając energii magicznej 


| Jeh 

| addall 

| |set aeons.patrick health 999 
| |infiniteMana 1 


| | AmpAttSpell zwiekszamy poziom znajomosci danego czaru 
| flight szybujemy w powietrzu 
| behindview 1 widzimy świat zza pleców bohatera 
bring donkey przyzywamy...osła 
+ Descent 3 


| Poniższe tajne kody wzmacniają nasz myśliwiec i sprawiają, 
że nie boimy się zainfekowanych wirusem bojowych robotów 


Klikamy na fet] [= klikamy na przycisk (SWE | bez wa- 
a potem Wybieramy hania rzucamy się w wir walki. 
Klikamy na s W czasie gry równym tempem wpi- 


| & Wpisujemy imię dla naszego pilota 
| lub wybieramy istniejącego już gracza. 

Klikamy na [--5£EFEZEI, by zacząć 
zabawę albo wczytujemy zapisany 
| wcześniej stan gry. Na kolejnym ekranie 


dza napis na górze ekranu 


wpisujemy go ponownie. 
| Poniższe kody wpisujemy równomiernie w czasie gry 


| ivegotit otrzymujemy wszystkie bronie, energię i tarcze 


| |burgergod nasz myśliwiec jest niezniszczalny 
| treesquid odsłaniamy mapę 
moreclangX _przenosimy się na inny poziom (zamiast X wpisujemy liczbę od 1 do 17 
| |deadofnight niszczymy wszystkie roboty | | 
| [testicus 


nasz myśliwiec staje się niewidzialny 


przycisk i wczytujemy zapisa- 


W trakcie gry wciskamy klawisz 

£). Z lewej strony ekranu ukazuje 
sie kreska, przy której wpisujemy jeden 
z kodów podanych w tabelce. Zapis za- 
twierdzamy, wciskając klawisz Enter. 


sujemy jeden z kodów podanych 
w tabeli. Wprowadzenie kodu potwier- 


Aby zlikwidować działanie kodu, 


| Wpisujemy w oknie dialogowym 
=/ /cg_thirdperson 1 i obserwujemy 
otoczenie zza pleców bohatera. 


Jeżeli serwer, na którym gramy, po- 
zwala na korzystanie ze sztuczek, 
w trakcie zabawy w oknie dialogowym 
wpisujemy jeden z kodów podanych 
w tabelce. Potem wciskamy klawisz Enter. 


Poniższe kody działają tylko na serwerach, na których uaktywniony jest 
tryb oszustw (widzimy komunikat: cheat mode enabled) 


/god 

/give all 

/give invisibility 
/give quad damage 
/noclip 


Wpisujemy J i 
i roboty bojowe niczym 
nam nie grożą 


By obejrzeć naszego bohatera w akcji, 
korzystamy ze sztuczki 


zdobywamy nieśmiertelność 

dostajemy wszystkie bronie 

stajemy się niewidzialni 

nasze ataki zadają cztery razy więcej obrażeń 
przenikamy przez ściany 


Trójwymiarowe strzelaniny od samego gaani ddk się 

jednym z najpopularniejszych gatunków gier. W czym tkwi 
tajemnica ich popularności? Patrząc wstecz, widzimy jedną 
wspólną cechę: wciągają nas w swój świat z niezwykłą siłą 


Pierwsze strzały 


Wszystko zaczęło się w zamku Wolfen- 
stein, w którego salach i korytarzach 
agent B. J. Blazkowicz walczył z horda- 
mi nazistów. Gra Wolfenstein 3D, która 
ukazała się w 1992 roku, była w po- 
równaniu do obecnych hitów prymi- 
tywna — nie dało się patrzyć do góry 
i w dół, skakać, przysiadać ani wychy- 
lać się zza rogu. Ale i tak odniosła nie- 
bywały sukces. Firma id Software, któ- 
ra ją stworzyła, po dziś dzień jest naj- 
ważniejszym producentem trójwy- 
miarowych strzelanin. 

Pierwsze strzelaniny trójwymiarowe 
miały prosty scenariusz i fabułę. W ko- 
lejnym, jeszcze większym hicie firmy id 
Software, grze Doom wydanej w grud- 
niu 1994 roku, nasz komandos walczył 
z potworami w bazie na Marsie. Szybka 


TLI 


2 16700 | 


w Wolfensteinie 3D to jeden z niewielu detali 


W Doomie strzał w beczkę powodował 
wybuch, który 


akcja gwarantowała dużo emocji. 
Zwłaszcza gdy polowaliśmy ze śrutów- 
ką na potwory w labiryncie skrzyń, 
przebiegaliśmy przez zgniatarki i omi- 
jaliśmy baseny z kwasem. 

Doom szybko doczekał się naśla- 
dowców, a także drugiej części. Już 
w 1994 roku ukazały się gry Doom II 


Ey 81 


Za faszystowskimi reer kryly sie 


Kamienne zamki w Hexenie pełne były 
i pułapek 


oraz Heretic.W tej drugiej jako bohater 
rodem z opowiadań fantasy gromili- 
śmy potwory i złych magów. Heretic 
też miał kontynuację — był nią wydany 
w 1995 roku Hexen. Gra zachwycała 
mrocznym nastrojem wzmacnianym 
przez nowe efekty: burze, mgły, zacho- 
dy słońca i wiatr rozwiewający jesien- 
ne liście pod drzewami. Dziś nie brzmi 
to rewelacyjnie, ale wtedy było praw- 
dziwą sensacją w świecie trójwymiaro- 
wych strzelanin. Hexen miał dopraco- 
wany scenariusz i zapewniał kilkadzie- 
siąt godzin zabawy. Dawał też duży 
wpływ na otaczający świat — bawili- 
śmy się tłuczeniem kolorowych witraży 
i przeskakiwaliśmy nad przepaściami. 


i skarby 
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Duke Nukem 
to jedna 
wielka 
demolka: 


„ale 
też oglądamy 
filmy i uży- 

d wamy kamer 


Bohater z charakterem 


Od czasów, gdy ukazał się Doom II 
i Hexen, rozwój strzelanin z widokiem 
z oczu bohatera poszedł różnymi dro- 
gami. Jedne gry — takie jak Duke Nu- 
kem 3D — zaczęły wykorzystywać ele- 
menty filmów: reżyserowane scenki 
lub kinowe motywy. Ich akcja rozgry- 
wała się w sceneriach przypominają- 
cych ulice prawdziwych miast, wojsko- 
we instalacje lub kosmiczne bazy. Inne 
gry stawiały na coraz doskonalszą gra- 
fikę i eliminowanie przeciwników, 
a nie na ciekawy scenariusz. Rozgryw- 
ka w Quake'u ograniczała się do wę- 
drówki po labiryntach, które nie miały 
nic wspólnego z rzeczywistością, 
i strzelania do potworów. 

Rewolucją, która zapoczątkowała 
ten rozłam, stała się wydana w stycz- 
niu 1996 roku gra Duke Nukem 3D. 

Wcielaliśmy się w Duke'a Nukema, 
twardego faceta, który nie obawia się 
kosmitów i ma duże poczucie humoru. 
Rozglądaliśmy się dokoła, skakaliśmy, 
przysiadaliśmy, a także demolowali- 
śmy otoczenie. Wybijaliśmy okna, roz- 
bijaliśmy lustra, w niektórych miej- 
scach wysadzaliśmy ściany, rozbijali- 
śmy hydranty, a nawet... korzystaliśmy 
z ubikacji. Scenariusz gry był zaskaku- 
jący. Strzelaliśmy do obcych w kinie, 


Duke 
aby dostawać sie do fabryk i tajnych baz 


KTO POCIĄGA ZA SPUST, CZYLI NAJSŁAWNIEJSI 


| amerykański agent 
|. penetrujacy hitlerowski zamek 
|| nieliczni alianci, 
| członkowie ruchu oporu 
hitlerowcy ze swoim 
{ szefem na czele, a także nieumarli 
» każda metoda jest dobra 
„ do wykończenia wroga, choć 
| dyskrecja czasem się opłaca. 
| \Opukuj e ściany — złoto czeka! 


byliśmy świadkami trzęsienia ziemi, 
uciekaliśmy z krzesła elektrycznego 
oraz z tonącej łodzi podwodnej. 

Duke Nukem często nawiązywał do 
filmów. Wpadaliśmy na przykład na 
posterunek policji tuż po tym, gdy 
wszedł tam Terminator. Moc już nie 
jest z tobą — stwierdzał sarkastycznie 
Duke, gdy odnajdywał martwego Lu- 
ke'a Skywalkera z Gwiezdnych wojen. 

Duke nie był pierwszą grą, w której 
zmienialiśmy kąt patrzenia czy ciskali- 
śmy we wrogów granatami. W 1994 
roku ukazała się gra Star Wars: Dark 
Forces, która nawiązywała do gwiezd- 
nej sagi George'a Lucasa. Wcielaliśmy 
się w szpiega Kyle'a Katarna, aby od- 
kryć tajemnicę projektu Dark Trooper 
i walczyliśmy ze szturmowcami. Nie- 
stety pomimo rewolucyjnej (jak na 
tamte czasy) technologii i doskonałe- 
go scenariusza, Dark Forces nie stała 
się tak popularna jak Duke Nukem 3D. 


wdów” 


jedyny człowiek na 
świecie, który obroni Ziemię 
(i ziemskie dziewczyny) przed obcymi ` 
dziewczyny 
policjanci mutanci, 
_ nielegalni imigranci (z kosmosu) 
wybitnie niesportowy, 
| okraszany powiedzonkami na każdą 
| okazję, czarnym humorem i i dużą 
d A 


Demolka na cały świat 


W 1996 roku (tym samym, co Duke) 
ukazał sie Quake firmy id Software. Dat 
on początek nowemu gatunkowi 
strzelanin. Gra nie miała fabuły — bie- 
galiśmy po ponurych labiryntach i roz- 
prawialiśmy się z potworami. 

Quake był pierwszą z wielkich strze- 
lanin trójwymiarowych, w której wro- 
gowie rzeczywiście byli obiektami 
trójwymiarowymi: zachodząc ich 


Quake: w trybie 
zdobywamy flagę wrogiej drużyny 


Quake II: fabuła ogranicza się do 
co żywe 


Quake Ill zachwyca nas ponurymi 
projektami 


dawny agent Imperium, 
_ najemnik Rebeliantów, krótko 
| mówiac rycerz Jedi po przejściach 
i rebelianci, rycerze Jedi, 
| pewna piękna pani pilot 
i stugusy Imperium 
_ iwszelkie łotry z najciemniejszych 
_ zakątków galaktyki 
j widowiskowy. Zwłaszcza dla 


Aska diana 


od tyłu, widzieliśmy animacje ruchów 
a podczas ataku — rysy twarzy. 

Jednak w trybie dla jednego gracz: 
Quake nie był najlepszy. Jego popular 
ność wyrosła z możliwości gry z ludz- | 
mi przez internet. Jak grzyby po desz 
czu pojawiały się serwery, na któryc” 
tysiące, a potem setki tysięcy gracz 
z całego świata toczyły zacięte boje 
Wkrótce zaczęto organizować turniej: 
z wartościowymi nagrodami. Równ 
szybko pojawiły się modyfikacje Qu 
ke'a i naśladujące go gry. 

W 1997 roku ukazał się Quake II i je- 
go konkurent — Unreal, który mimc 
pięknej grafiki i fabuły, nie wzbudził a2 
takiego zainteresowania, dopóki ni: 
ukazał się w postaci przygotowane 
pod rozgrywki w sieci, jako Unreal Tour- 
nament, wydany w 1999 roku. W tyr 
roku ukazał się też sławny Quake III Are- 
na przeznaczony wyłącznie do zabaw: 
w sieci. Do dziś cieszy się nie stabnacyrr 
powodzeniem. 


Broń gladiatora | 
przyszłości z gry 
Unreal 
Tournament 
robi imponujące 
wrażenie 


BOHATEROWI 


IU VE LIVES TULEI 
piękna i niebezpieczna 


| tajna agentka organizacji UNITY 


ludzie z jej agencji 
geniusze zbrodni, którzy 


| chcą zawładnąć światem 


delikatny i kobiecy. Używa na 


i przykład wybuchowej szminki 
| i źrącego kwasu w butelce od perfum. 


_ O wrogach wyraża się źle, ale za to 
Z brytyjskim akcentem! 


ra Od samego rana w laboratorium Black 
e Mesa 
| B 
=. Tak jak 
w kinie 
z = W 1998 roku ukazała się gra Half-Life, 
: ktorej autorzy postawili na błyskotliwy 
= scenariusz. Wcielalismy sie w Gordona 
- Freemana — naukowca z laboratorium 
n Black Mesa. Dochodzito w nim do wy- 
- padku i do naszego Świata przedosta- 
f wały sie potwory. Walczyliśmy z obcymi 
n i z komandosami, którzy mieli zabić 
_ ocalałych naukowców, strzelaliśmy do 
_ śmigłowców i przekradaliśmy się koto 
uśpionych potworów. Gra miała przera- 
żającą atmosferę, a przed naszymi oczy- 
ma rozwijała się ciekawa intryga. 
© Nową jakość wprowadziła w tym 
samym roku gra Thief:The Dark Project, 
w której wcielaliśmy się w złodzieja. 
Ukrywaliśmy się przed wzrokiem straż- 
ników i przemykaliśmy w cieniu, aby 
otworzyć wytrychami drzwi skrywają- 
ce kolejną tajemnicę. 


W Thiefie Il badaliśmy, skąd pochodzą 
tworzeni przez Mechanistów 


4 


oj 


i bohater z przypadku, 

_ młody zdolny fizyk, który staje 

| _ przeciwko obcym z innego wymiaru 
| i komandosom wysłanym przez rząd 


naukowcy i personel 
| laboratorium Black Mesa 
potwory nie z tego 
| świata i rządowe komanda śmierci 
desperacki. Gordon to zwykły 
Bast walcząc 0 życie 


EFROJIWYMIAROWYCH STRZELANIN 


Patrzymy, 


w przyszłość 


Dziś już nie dziwią nas fragmenty fil- 
mów zrealizowanych za pomocą pro- 
gramu gry, wyreżyserowane scenki, 
które oglądamy, gdy wchodzimy do 
określonych miejsc. Dobra strzelanina 
trójwymiarowa musi opierać się na 
błyskotliwym scenariuszu. Nawet John 
Carmack, twórca serii Quake, obiecuje 
że w najnowszej odsłonie tej gry za- 
chwyci nas dopracowana fabuła. Twor- 
cy Half-Life a poszukują studia filmo- 
wego, które zrealizowałoby film na 
podstawie ich dzieła. W grze Red Fac- 
tion wprowadzono Geomod, program, 
dzięki któremu zmieniamy wszystkie 
elementy otoczenia — gdy na przykład 
strzelamy rakietą w ścianę, tworzy się 
w niej dziura. Wszystkie strzelaniny 
mają już wieloosobowy tryb gry. 
Kolejne trójwymiarowe strzelaniny 
nęcą coraz bardziej rozwiniętymi 
opcjami zabawy zespołowej. Scenerie 
przypominają autentyczne konflikty 
XX wieku, wojny światowe czy akcje 


| złodziej artysta, były 
| członek bractwa Kluczników, znawca 
| mrocznych sekretów. Nie pociąga za 
| spust, ale napina łuk lub siecze 
| paserzy i Klucznicy 
arystokracja, szefowie 
świata przestępczego 


po cichutku. zgarnąć najlepsze fanty 
jomu przed świtem 


| 
| dyskretny - najlepiej włamać się | 
| 
| 


Na razie z Quake'a IV 
znamy tylko tego 


policyjne. Sukces zależy nie tylko od 
zabicia jak największej liczby przeciw- 
ników, ale przede wszystkim od pracy 
zespołowej i wykonywania zadań 
— podłożenia bomby, zdobycia 
umocnień, wysadzenia tamy. 
Strzelaniny stają się re- 
alistyczne i coraz bardziej 4 
filmowe. Wydaje się, że 
niebawem zasłużą już 
na miano rzeczywi- 
stości wirtualnej! 


właściwy człowiek na 
właściwym miejscu. Nadzieja Ziemi 
Duke Nukem to jego 
| idol z dzieciństwa 
obcy najeźdźcy 
z przyszłości oraz wrogowie 
_ porządnych obywateli i całej Ziemi 
poważny. Nade wszystko ceni 
solidność w trudnym zawodzie 


| Pierwsze oryginalne pomysły 
| wprowadził 

| „Kucaliśmy, skakaliśmy, 

| patrzyliśmy w górę i dół, a także 
| uruchamialiśmy urządzenia 


| oprócz kapitalnej 
| grafiki imponował humorem. Pojawiły 
| się karabiny zamrażające wrogów, 

| waliły się domy, znajdowaliśmy 
pobitych bohaterów konkurencji 


zachwycającej grafiki brak, ale za to 
klimat gry był ciekawy. Rozgrywka 
została wzbogacona o posługiwanie 
się Mocą. Te niezwykłe umiejętności 
| rozwijaliśmy wraz z postępami w grze 


Prawdziwą rewolucją okazał się 
„Po raz pierwszy 

napotkane postacie zwracając się 

| do nas poruszały ustami, oglądaliśmy 

| też wyreżyserowane scenki 


nie dodaje 
| do gatunku wiele — poza trzymającą 
w napięciu atmosferą. No i grając ja- 
ko Ksenomorf (potwór z filmu Obcy), 
| łazimy po ścianach i sufitach 


| mają nadzieję, że 
gdy pojawią się nowe gry, takie jak 

| Quake IV, Unreal 2 czy też 

| , gatunek strzelanin 

| trójwymiarowych stanie się jeszcze 

bardziej realistyczny i zaskakujący 


APOWIEDZI 


rójwymiarowe strzelaniny coraz a 
upodabniają się do filmów akcji, w których 
| gracz jest widzem i zarazem głównym boha- 
terem. Dzięki nowoczesnym programom gry 
te coraz wierniej odwzorowują Świat, zarów- 

no ten znany nam z doświadczenia, jak i ten 


towarzyszących 
wystrzałom 


(TRÓJWYMIAROWE PRZEBOJE NOWEGO WIEKU 


wanie w całości przez autorów. GR' 

prezentują najnowsze zapowiadane | 
trójwymiarowe strzelaniny i mają nadzieję, że 
już za kilka lat po podłączeniu się do ogólno- 
światowej sieci przeniesiemy się do prawdzi- 
wej wirtualnej rzeczywistości. 


prostą seda, ale jej program stanie się 


narzędziem do tworzenia wirtualnych światów, 
dzięki któremu powstanie wiele innych gier 


uż wkrótce pojawi się druga 

część doskonałej gry akcji, 
w której uczestniczymy w po- 
jedynkach drużyn na turniejo- 
wych planszach. Poza bardziej 
szczegółową i płynniejszą gra- 
fiką dostrzeżemy wiele innych 
zmian. Najważniejszą z nich 
ma być rozbudowa drużyny. 
Teraz już nie będziemy tak po 
prostu biegać po wielkich 


będziemy walczyć 
na arenach. Oblicza naszych 
postaci przerażą wrogów 


budowlach i korytarzach, ale 
zaplanujemy również rozwó 
naszego zespołu. 

Gdy wygramy kolejne po- 
tyczki, zatrudnimy coraz lep- 
szych wojowników, którzy be- 
dą walczyć w naszych bar- 
wach. Zbierzemy również bio- 
energię zabitych przeciwni- 
ków, dzięki czemu uzyskam 
specjalne zdolności, takie ja: 
na przykład błyskawiczn 
uskok przed pociskiem. 

Plansze, na których będzie- 
my toczyć boje, mają na: 
przytłoczyć ogromem. W wal- 
ce użyjemy wielu niezwykłyct 
broni przyszłości — większośc 
z nich to nowy sprzęt, któr 
nie występował w poprzed- 
nich częściach serii Unreal. 


Termin wydania w Polsce 
koniec 2002 roku 
Producent 

Digital Extremes 


Polski wydawca 
CD Projekt 


Platformy sprzętowe 

PC 

Wymagania sprzętowe 

PII 300, 64 MB RAM, akcelerator 3D 


Informacje 
www.cdprojekt.info 


W zaciektych walkach na 
arenie nie obowiązuje zasada 
zakazująca £ 

. Wprost przeciwnie 


Do 


‘ma ZU 


own 


sah 3D na PC | Najemnik John Mullins 
jest najlepszą bronią rządu USA w krucjacie 
przeciwko światowemu terroryzmowi 


M | o raz drugi wcielamy sie 
ŚĆ I w komandosa Johna Mul- 


linsa. Jako najemnik bierzemy 
J- udział w misjach w różnych 
częściach świata. Nasi wrogo- 
wie są inteligentni i niejeden 


raz nas zaskoczą. Misje wyko- 
nujemy w dowolny sposób. 
Jeśli lubimy używać siły, bie- 
rzemy ciężki karabin maszy- 
nowy, aby rozstrzelać wszyst- 
kich przeciwników, ale jeśli 


wolimy pracować po cichu, 
skradamy się i eliminujemy 
wrogów, posługując się na 
przykład nożem. Najciekawiej 
wyglądają zadania, w których 
prowadzimy ciężarówkę lub 
strzelamy z karabinu zamon- 
towanego w helikopterze. 

Na wykonanie czekają misje 
w dżungli oraz w miastach, 
wkradamy się też do tajnych 


W drugiej części znajdujemy 
i znacznie 
ciekawsze scenariusze niż 
w pierwszej odsłonie 


baz. W grze pojawi 
się broń, której nie 
znamy z pierwszej 
części, na przykład 
karabinek AK-47, 
czyli popularny kałasznikow. 
Pierwsza część gry była wy- 
jątkowo brutalna. Druga ma 
być jeszcze okrutniejsza. Mo- 
dele wszystkich postaci zosta- 
ły podzielone na kilkanaście 


Termin wydania w Polsce 
już jest 

Producent 

Raven 


Polski wydawca 
| LEM 


Platformy sprzętowe 
Fe 


Wymagania sprzetowe 
Pil 400, 64 MB, akcelerator 3D 


Informacje 
www.ravensoft.com 


to krótsza 
wersja 
znanego M16 


stref. Od tego, w którą trafia- 
my, zależy zachowanie wroga, 
na przykład żołnierz ranny 
w nogę kuleje. Jeśli jednak nie 
lubimy przemocy, wyłączymy 
te krwawe efekty. 


....0.0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000400000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


*Ang.Gwiezdne wojny — wygnaniec 
Jedi: Rycerz Jedi. Wymowa: star łors 


dżedaj autkast: dżedaj najt 


Strzelanina 3D na PC | Po latach oczekiwania 


znów zobaczymy Kyle'a Katarna w grze równie 
widowiskowej jak filmowe pierwowzory 


ako Kyle Katarn, były rycerz 

Jedi, raz jeszcze ruszymy 
walczyć z mrocznymi siłami 
galaktycznego Imperium. 

Jak poprzednio od naszych 
poczynań zależeć będzie, czy 
znajdziemy się po jasnej czy 
ciemnej stronie Mocy. Akcję 
obejrzymy z oczu bohatera, 
ale gdy włączymy miecz 
świetlny, kamera cofnie się za 


jego plecy. Wykorzystamy bro- 


nie znane z filmów, jak i zupeł- 
nie nowe. Odwiedzimy znane 
i tajemnicze miejsca, takie 


jak Miasto w Chmurach czy 


księżyc Yavin 4. Nasi wrogo- 
wie, w tym ciemni Jedi, mają 
być wyjątowo podstępni. 


Skuteczną 
bronią na 
krótki dystans 
jest 


który strzela 
potężnymi, Š 
długimi seriami > 
Miecz świetlny 
wykorzystamy 
do walki 
| zinnymi 
| rycerzami Jedi, 
| atakżedo 


którymi 
zasypią nas 
wrogowie 


Termin wydania w Polsce 
pierwsza połowa 2002 roku 


Producent 
LucasArts 


Polski wyda 
LEM 


| Platformy sprzętowe 
Ę PC 


Wymagania sprzętowe 
jeszcze nieznane 


Informacje 


Strzelanina 3D na PC | Kiedy 
: nasza brygada przystępuje do 
: akcji, terroryści nie mają szans 


‘Ang. Chrom. Wymowa: krołm 


Strzelanina 3D na PC | Krwawa wojna o władzę 
nad planetą to wymarzona okazja dla 
doświadczonego najemnika i łowcy przygód 


Woy sie w Logana, 
miedzygalaktycznego 
łowcę nagród. Logan dociera 
do układu Walkirii w chwili, 
gdy wybucha konflikt o jedną 
z planet. To dla nas wymarzo- 
ne warunki, tym bardziej że 
z czasem do wojny dołączają 
kolejne frakcje. Stojące przed 
nami zadania wykonamy na 


różne sposoby. Czasami prze- 
prowadzimy frontalny atak 
z zaskoczenia, ale częściej po- 
radzimy sobie z naszymi prze- 
ciwnikami po cichu. 

W misjach wykorzystamy 
dziesiątki różnych typów bro- 
ni i wsiądziemy do rozmaitych 
pojazdów. Program gry zapo- 
wiada się ciekawie, bo twórcy 


Termin wydania w Polsce 
połowa 2002 roku 


Producent 
Techland 


Polski wydawca 
Techland 


Platformy sprzętowe 


Wymagania sprzętowe 
jeszcze nieznane 


Informacje 
www.techland.com.pl 


dużą wagę przyłożyli do od- 
tworzenia zasad fizyki. GRY 
EXTRA z dumą podkreślają, 
że Chrome to całkowicie pol- 
ska produkcja! 


4 Na tej dalekiej planecie 


używa się broni i sprzętu 
o współczesnym wyglądzie 


4% W Chrome zobaczymy 


ondition Zero to dodatek 
do popularnej gry siecio- 


: wej Counter-Strike. Teraz jed- 


nak zagramy w te słynną 
strzelaninę nawet nie mając 
dostępu do internetu! 

Jako jeden z komandosów 
wystąpimy przeciwko terrory- 


: stom. W akcji nie będziemy 


i uczestniczyć sami — na polu 


: walki pojawią się nasi koledzy 


ad... Cree er ree re rere errr rer rrr rrr errr errr rr reer errr ers 


z brygady antyterrorystycz- 
nej. Przed misją za zarobione 
pieniądze kupimy broń. Auto- 
rzy zapowiadają, że rozgryw- 
ka będzie realistyczna. Wy- 
starczy jeden celny strzał 
przeciwnika, abyśmy zakoń- 
czyli zabawę. Weźmiemy 
udział w różnych misjach, ale 
będziemy też uczestniczyć 
w testach sprawnościowych 
dla kandydatów na komando- 
sów. W jednym z zadań spró- 
bujemy w pojedynkę pan 
ośmiu wrogów! 


Termin wydania w Polsce 


połowa 2002 roku o 


Producent 
Sierra Entertainment _ 


Polski wydawca 
Play thins s 


Platformy arate 
PC 


Wymagania sprzetowe 
jeszcze nieznane __ | 


Informacje 


www.cs-conditionzero.com 


tropikalna dzungle : Jako antyterrorysta nauczymy się V 
i malownicze góry : | ściany, aby ukrywać się przed ogniem przeciwników 


ń RatHunt. Nasi wspólnicy wrabiają 
nas. Podczas złodziejskiej roboty koledzy 
strzelają nam w plecy i zostawiają na 
pastwę policji. Budzimy się w więzieniu 

i szybko wzniecamy bunt, aby wydostać 
się z celi. W grze wykorzystamy 
prawdziwe bronie, ale jeśli zechcemy, 

w czasie misji nie oddamy ani jednego 


Spróbujemy ustalić, kto nas wrobił 
i wsadził do w ila na kilka lat 


strzału. Cechy Masona, naszego 
bohatera, będą rozwijać się w zależności 
od naszych działań. Jeśli będziemy dużo 
strzelać, nabierzemy większej wprawy 
w posługiwaniu się bronią. GRY 
EXTRA przyglądają się z uwagą tej 
polskiej produkcji, która ma szanse 
podbić światowe listy przebojów! 

+++ 
» Secret Service: In Harm’s Way. 
Wcielimy się w agenta Marka 
Brophy'ego. Naszym pierwszym 
zadaniem będzie ochrona ważnej 
osobistości. Niestety twórcy gry nie 
zdradzili, na czym będą polegać kolejne 
misje. Wiadomo tylko, że wykorzystamy 
w nich materiały wybuchowe. 

+++ 


Prawdziwy komandos nie wchodzi do 
budynku frontem, ale pr 2 


b Tactical Ops: Assault on Terror. 
Oto konkurencja dla Counter-Strike'a: 
Condition Zero. Tactical Ops przypomina 
grę taktyczną, ale koncentruje się na 
akcji i zabawie, a nie na planowaniu 
operacji. Wcielimy się w terrorystę bądź 


członka brygady antyterrorystycznej. 


( z OSTATNIEJ CHWILI © Z OSTATNIEJ CHWILI O z OSTATNIEJ CHWILI © z OSTATNI 


Przed wejściem do akcji kupimy Bronie 
i ekwipunek, wspomogą nas też koledzy 
kontrolowani przez komputer. Assault on 
Terror wykorzystuje poprawiony 
program z gry Unreal Tournament. 
+++ 
b Vivisector: Creatures 
of Dr Moreau. Przeniesiemy sie na 
zapomnianą wyspę, na której dr Moreau 
chciał połączyć ludzi i zwierzęta. 
W dżungli wciąż czają się zmutowane 
potwory. Chwycimy karabin i będziemy 
bronić się przed hordami wrogów. Wraz 
z postępami w grze zmieniamy cechy 
naszej postaci. Jeśli zechcemy, zrobimy 
zniej snajpera albo powolnego, ale 
potężnego osiłka. 
+++ 


Strzelanina 3D na PC | 
Szybkie pojedynki, 
- błyskotliwy scenariusz 
i ciekawa wizja świata 
czekają na ochotników 
w oddziale specjalnym 


wata 


_— a" 
Wy Tie peregni twists WEHE S nine 
Ez 


ako jeden z członków kilku- 
9 osobowego specjalnego 
oddziału policji weźmiemy 
udział w scenach walk rodem 
z najlepszych filmów akcji. 

j W zależności od okoliczno- 
ści będziemy skradać się bądź 
otwarcie atakować wroga. Ni- 
gdy nie bedzie wiadomo, kie- 

3 dy rozpocznie się strzelanina, 
dlatego będziemy pilnie ob- 
serwować otoczenie i słuchać 

j komend dowództwa. 

| Autorzy podkreślają, że 
grafika ma być realistyczna, W tej grze zanurzymy się 

a broń będzie przypominać w 

| autentyczne pistolety i kara- i stoczymy efektowne pojedynki 
| biny używane w policyjnych z gangsterami i bandytami 


akcjach specjalnych. Twórcy 
gry dużą wagę przywiązują 
do realistycznych detali, więc 


zobaczymy na przykład ubra- : 
nia układające się w fałdy czy : 


tez RBA wodę. 


Termin wydania w Polsce 
f koniec 2002 roku 


Í Producent 
Project 3 Interactive 
| Polski wydawca 
IM Group 
Platformy sprzętowe 
PC 
Wymagania sprzętowe 
j jeszcze nieznane 


Informacje 
| www.imgroup.pl 


Termin wydania w Polsce 
połowa 2002 roku 
Producent 
JoWooD 
Polski wydawca 
| CDProjekt 
| Platformy sprzętowe 
PC 
Wymagania sprzętowe 
PII 400, 64 MB RAM, akcelerator 3D 


| Informacje 
www.cdprojekt.info 


aszą bohaterką będzie 

Kitty Hawk, młoda pani 
pilot, której helikopter zostaje 
zestrzelony nad terenami za- 
jętymi przez wroga. Za wszel- 
ką cenę postaramy się dotrzeć 
do naszej bazy. Na naszej dro- 
dze staną setki przeciwników, 
których po cichu ominiemy, 


enwi z OSTATNIEJ CHWILI 


Strzelanina 3D 

na PC | Przekradamy 
się przez teren wroga, 
aby odkryć straszną 
prawdę o pięknej 
tropikalnej wyspie 


tylko w ostateczności używa- £ 
jąc broni. Kitty Hawk jest : 
wszechstronnie wyszkolona, : 
więc będzie prowadzić po- : 
jazdy bojowe. Conseal ukaże : 
się w polskiej wersji języko- : 
podoba : 
: Misje będą rozgrywać się na rozległych, otwartych przestrzeniach, 
: więc często przyda się 


wej. 
się, że gry akcji są coraz czę- 
ściej wydawane po polsku. £ 


zi: OSTATNIEJ CHWILI 


Strzelanina 3D 
na PC | Kiedy sytuacja 
staje się napięta, 


do akcji wkracza Jones i rozwiązuje problemy, 
rytmicznie naciskając na spust 


drugiej części tej tak- f 


tycznej strzelaniny jako 


? agent David Jones wykonamy 
|: tajne operacje. W czasie misji 
f : nie będziemy liczyć na pomoc 
|: z zewnątrz. Dlatego wykonu- 
f : jąc je, zachowamy ciszę. 


Wrodzy żołnierze nie będą 


|: już pojawiać się znikąd, tak 
|: jak w pierwszej części, staną 
: sie też dużo bardziej spostrze- 
I gawczy i inteligentni. Dzięki 
: temu szybciej zareagują na 
: niespodziewane wydarzenia. 
i Dodatkowo każdy z wrogów 
: zachowa się w inny sposób. 
: Gdy nas dostrzegą, pobiegną 
: włączyć alarm lub też zdecy- 
: dują się na atak. Podczas misji 
: zapiszemy stan gry w dowol- 
I nym momencie, ale każdy za- 


Termin wydania w Polsce 
połowa 2002 roku 


Inner Loop 


Polski wydawca 
IM Group 


Platformy sprzętowe 
PC 

Wymagania sprzetowe 
jeszcze nieznane 


| Producent 
| 
| 


Informacje 
www.imgroup.pl 


pis będzie zużywał baterie za- 
silające podręczny komputer 
agenta Jonesa. Dlatego do- 
brze zaplanujemy momenty, 
w których dokonamy zapisu 
rozgrywki. MA 


z OSTATNIEJ CHWILI. 


) Global Operations. Weźmiemy 
udział w akcji przeciwko terrorystom. 
Przed rozpoczęciem misji wybierzemy 
klasę bohatera. Jeśli lubimy czekać 
na przeciwnika, zagramy jako snajper, 

a jeśli wolimy wymianę ognia, wcielimy 
się w komandosa. Gdy zginiemy, nie 
zaczniemy misji od początku. Poczekamy 


W tej grze użycie ze środkami 


przeciwbólowymi zajmuje trochę czasu 


na medyka, n przywróci nas do życia 
lub wrócimy do punktu, z którego 
zaczynaliśmy zabawę na danej mapie. 


Iron Storm. Wcielimy się 
w żołnierza z pierwszej wojny światowej, 
która w świecie gry nie skończyła się 
w 1918 roku, ale trwa do dziś. Zobaczymy 
piękną, ponurą grafikę stworzoną 
na podstawie prawdziwych zdjęć 
z czasów różnych wojen. Bronie, których 
użyjemy, będą wzorowane na tych 
z początków XX wieku, ale autorzy 
zakładają, że przez lata wojny 
technologia poszła naprzód. Postrzelamy 
między innymi z karabinu snajperskiego 
z celownikiem optycznym. 


Do naszych przeciwników przemówią 


tylko 


Mobile Forces. Wypetnimy 
skomplikowane misje w roznych 
sceneriach. W walce zastosujemy rozne 
taktyki, ponieważ wróg niejeden raz 
zaskoczy nas swoimi posunięciami. 
Czasami przeciwnicy nie będą czekać na 


nasz atak, ale sami przypuszczą szturm. 


Aby are wrogow, wykorzystamy 
rozmaite pojazdy, Będą nimi jeździć 
także żołnierze wroga. Nasz arsenał 
będzie składał się tylko z dziewięciu 
rodzajów karabinów i pistoletów, 

ale za to każda z broni będzie mieć dwa 
tryby prowadzenia ognia. Przed misją 
starannie wybierzemy ekwipunek 
naszego bohatera, pamiętając o tym, 

że objuczony sprzętem żołnierz porusza 
się wolno i jest łatwym celem 

dla wrogich snajperów. Autorzy obiecują, 
że grafika będzie ładna i szczegółowa 

- Mobile Forces ma wykorzystywać 
program strzelaniny Unreal Tournament. 
Zobaczymy też piękne efekty 
towarzyszące wybuchom i wystrzałom 


„zróżnych typów broni. ___| 


“Ang. Projekt IGl.IGI to skrót od I'm Going In — wchodzę do akcji. Wymowa: prodżekt aj-dżi-aj 
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IZG4IMOdVZ — NAZVOVW 


Trójwymiarowe strzelaniny z widokiem z oczu bohatera 
tworzone są na podstawie skomplikowanych programów, 
dzięki którym na ekranie widzimy grafikę, animacje i efekty 


specjalne. 


przedstawiają najsławniejsze 


z nich i opisują żmudny proces tworzenia takich gier 


zęsto spotykamy się z trudnym 

pojęciem engine (po polsku: sil- 

nik) i ze sformułowaniami takimi, 

jak: gra oparta na engine'ie Quake'a. 

unikają tego nieprecy- 

zyjnego angielskiego określenia i kon- 

sekwentnie stosują zamiast niego pol- 
skie wyrażenie program gry. 

Gdy producent podaje, że jego strze- 
lanina oparta jest na jakimś silniku, 
oznacza to, że skorzystał z gotowego 
programu służącego do projektowania 
poziomów, postaci i animacji, a następ- 
nie do łączenia ich w całość. Zazwyczaj 
pochodzi on z innej, znanej gry, której 
twórcy zdecydowali się dodatkowo za- 
robić na odsprzedaży jej programu. 


(KRÓLOWIE GIER | 


Najczęściej słyszymy o dwóch progra- 
mach, na podstawie których powstają 
gry. Są to Quake III Arena i Unreal Tour- 
nament. Czasem wymienia się też Lith- 
Techa — o tych trzech 
piszą w ramce na stronach 64-65. 
Istnieje ich znacznie więcej, jednak 
wiele firm, które stworzyły własne 
programy do tworzenia gier z trójwy- 
miarową grafiką, zazdrośnie strzeże 
ich przed Światem. Ostatnio na 
przykład ukraińska grupa Deep Sha- 
dows ogłosiła, iż stworzyła program 
Vital Engine, na podstawie którego 
powstała gra Codename: Outbreak. 


(NOWE GRY DAJĄ NOWE MOŻLIWOŚCI | 


spółczesne trójwymiarowe strzelaniny | 


Program gry wbrew pozorom nie jest 
skomplikowaną odmianą języka pro- 
gramowania, którym posługują się tyl- 
ko doświadczeni programiści.To po pro- 
stu zestaw edytorów i narzędzi służą- 
cych do tworzenia map, postaci, broni 
i ekwipunku, a także do połączenia tych 
elementów w gotową grę. Edytory te są 
rozbudowane, ale zostały tak zaprojek- 
towane, aby umieli z nich korzystać gra- 
ficy i scenarzyści, którzy nie znają tajni- 
ków programowania. 

Twórcy rozbudowują edytory i doda- 
ją elementy potrzebne do konkretnej 
gry. Aż trudno uwierzyć, że Deus Ex, 
wspaniała gra fabularna, jest oparty na 
tym samym programie co Unreal Tour- 
nament — klasyczna strzelanina 3D. 


MAGIA GRAFIKI 


Aby przedstawić, jak zbudowany jest 
program gry i jak się z niego korzysta, 
zapoznajmy się bliżej z kilkoma pojęcia- 
mi związanymi z grafiką komputerową. 


na broni w grze 
Unreal Tournament 2 to efekt zastoso- 
wania bardzo szczegółowych tekstur 


W grach występują dwa jej rodzaje:tró- 5 
wymiarowa i dwuwymiarowa. Tę pierw- 

szą oglądamy zwykle w grach fabular- 
nych i przygodowych. Bohate- _ 
rowie poruszają się w nich na « 


kim modyfikacjom tych starych. 


zachwycają nas wieloma niespotykany- 


| mi wcześniej możliwościami, efektami i de- 


talami. Ich zastosowanie jest możliwe dzięki 
stworzeniu nowych programów lub głębo- 


W Aliens versus Predator 2 postacie ludzi 
i obcych pokazane są nader szczegółowo. 
| Twarz składa się z odrębnie animowanych 
| obiektów — oczu, powiek, ust. 


| Return to Castle Wolfenstein to obecnie naj- 
ładniejsza strzelanina 3D. Tekstury twarzy 
postaci tworzono na podstawie zdjęć. 


W Red Faction nisz- 
czymy prawie każdą 
Ścianę i obiekt. Często 
tworzymy tak przej- 
ścia. Pilotujemy także 
pojazdy pływające, 
naziemne i latające. 


$ 
5 aw 


W przygotowywanej grze Call of Cthulhu 
gdy bohater wpadnie w obłęd, obraz będzie 4 
rozmazany, a sterowanie — utrudnione. 


ja) 
Babee 


TA STAWAL QUAKE III 3 


Kwi 


Jednym z najtrudniejszych 
do osiągnięcia efektów jest 


na przykład tych zębów 


rojektowanie poziomów do Quake’a III Arena było żmudną pracą. Po- 

wyżej widzimy jeden z najciekawszych jej efektów. Po lewej znajduje się 
obrazek, który widział projektant w edytorze, zaś po prawej — fragment goto- 
wej areny, takiej jaką oglądamy w czasie rozgrywki. 

Wszystkie obiekty stworzone zostały ze składających się z wielokątów sia- 
tek @, na które następnie nałożone zostały tekstury. Program graficzny zawierał 
ich uprzednio przygotowany zestaw 


ZZOZ ZZOZ ZE ZOZ 


tle płaskich ry- 
sunków, które 
udają plastyczną, trój- 
wymiarową scenerię. Jednak plansz 
tych nie da się obrócić ani też zmienić 
kąta, pod jakim na nie patrzymy. Taką 
grafikę widzimy na przykład w słynnych 
grach fabularnych Baldur's Gate Il czy 
Diablo Il. 

We współczesnych strzelaninach 
zawsze wykorzystywana jest grafika 
trójwymiarowa, która sprawia, że czu- 
jemy się tak, jakbyśmy naprawdę prze- 
mierzali miasta i mroczne labirynty. 
Oznacza to, że komputer przechowuje 
trójwymiarowy, przestrzenny obraz 
poziomów i postaci. W zależności od 
ustawienia bohatera obraca i przesu- 
wa elementy tego obrazu, aby wyglą- 
dały jak prawdziwe drzewa, kamienie, 
skały, domy czy pojazdy. 

Komputer zapamiętuje, gdzie znaj- 
dują się źródła światła, na przykład 
z której strony świeci słońce czy też 


| , 


go 


Możliwości 
programu gry 
Unreal Tournament 2 
pozwalają twórcom 
wprowadzać na arenę 


zaskakujące | 
niespotykaną 


w grach 
liczbą 
detali 


dotychczas | 


| Dzięki użyciu technologii motion capture 
| ruchy ludzkiego ciała są przenoszone do gier 


w jakich punktach rozmieszczono po- 
chodnie na ścianach. Na tej podstawie 
wyświetla cienie, odblaski i odbicia. To 
sprawia, że grafika staje się realistycz- 
na. Jednak skomplikowane obliczanie 
gry świateł i cieni powoduje, że strze- 
laniny 3D mają wysokie wymagania 
sprzętowe — potrzebują dużo pamięci 
RAM, szybkich procesorów i wsparcia 
akceleratorów trójwymiarowej grafiki. 

Trójwymiarowe obiekty w grach to 
siatki tworzące geometryczne bryły, na 
które nałożone są tekstury, czyli płaskie 
obrazki przedstawiające na przykład 
detale twarzy i ubrania lub też szcze- 
góły uzbrojenia i ekwipunku bohatera. 
Z grafiką trójwymiarową związane jest 
pojęcie polygonu (po polsku: wieloką- 
ta),czyli podstawowego elementu bry- 
ły, z którego zbudowane są postacie 
występujące w grze — zazwyczaj jest to 
trójkąt. Im więcej wielokątów tworzy 
postać z gry, tym ładniej wygląda 
bohater. Jeśli jest ich mało, postaci 
i obiekty są kanciaste. 


TWORZYMY GRĘ | 


Gotowy program gry umożliwia two- 
rzenie trójwymiarowych obiektów 
i wykorzystanie wielu rodzajów tek- 
stur. Dzięki umieszczonym w nim edy- 
torom projektujemy z siatek własne 
poziomy, bronie i bo- 
haterów, potem na- 
kładamy na nie tek- 
stury, a następnie łą- 
czymy to wszystko 

i tworzymy grę. 
Osobnymi częściami 
programu gry są edytory 
sztucznej inteligencji prze- 
ciwników, a także dodatko- 
we elementy dodawane 
w zależności od typu gry, 


tej ramce GI przed- 
stawiają trzy najczęściej wyko- 
rzystywane programy do tworzenia 


| strzelanin 3D. Również gry innych ga- 
| tunków zostały oparte na niektórych 
| z nich. Zdumiewające, że konkurujące 
| gry korzystają z tych samych progra- 
| mów. Na przykład Return to Castle Wol- 
| fenstein i Medal of Honor:Allied Assault. 


NAJL 


Animacje ruchów postaci tworzone są w oddzielnych programach i później łączone 


z trójwymiarowymi modelami. Powyżej: program animacyjny Unreal Tournamenta 2 


którą tworzymy. Jeśli na przykład wy- 
korzystujemy program do gry Unreal, 
ale zamiast strzelaniny robimy grę fa- 
bularną, dodajemy edytor wypowiedzi 
postaci i program modyfikujący 
współczynniki bohatera. 

Dzięki wykorzystaniu gotowego 
programu skrócony zostaje czas two- 
rzenia i projektowania gry. Zamiast 
spędzać miesiące na przygotowywa- 
niu dla siebie narzędzi, twórcy korzy- 
stają z już gotowych rozwiązań. 

Niestety programy są bardzo dro- 
gie. Dla przykładu id Software żąda za 
program Quake'a Ill Arena 250 tysięcy 
dolarów (ponad milion złotych!), a tak- 
że pięciu procent zysków od sprzedaży 
przygotowanej za jego pomocą gry. 
Nawet stary program firmy LithTech 
— LithTech Talon System (za jego po- 
mocą stworzono na przykład grę 
Aliens versus Predator 2) kosztuje 75 
tysięcy dolarów (300 tysięcy złotych). 
Dlatego wielu producentów gier mi- 
mo wszystko decyduje się na stworze- 
nie własnych programów. 


EPSI Z NAJL 


| Tak z gry No One Lives 


Forever wygląda w edytorze LithTech 
| LithTech 
www.lithtech.com 


Aikens Arti- 


i fact, Aliens versus Predator 2, Blood 2, 
* No One Lives Forever, Rat Hunt oraz 
- Shogo: Mobile Armor Division 


EG PS2 


EPSZYCH, 


(TYLE PRACY | 
Kupno gotowego programu nie ozna- 
cza wcale, że gra powstanie szybko. Co 
prawda autorzy dostają do reki goto- 
we narzędzia do tworzenia animacji 
poziomów i innych elementów gry, ale 
potrzeba jeszcze wielkiego nakładu 
pracy, by zakończyć produkcję. 

Najpierw, zanim producent podej- 
mie decyzję o zakupie programu zna- 
nej gry, do pracy przystępują scena- 
rzyści i projektanci, którzy wymyślają 
koncepcję rozgrywki: co będzie celem 
zabawy, jak będą wyglądać bohatero- 
wie, jak podzielić grę na poziomy czy 
misje. Potem do pracy przystępują 
graficy. Tworzą projekty — na tym eta- 
pie produkcji są to zwykłe rysunki — 
przedstawiające bohaterów, wrogów, 
ważne miejsca i obiekty. 

Wspólnie ze scenarzystami graficy 
przygotowują wizualną koncepcję gry. 
Planują na przykład kolorystykę po- 
szczególnych misji, graficzny styl po- 
ziomów i inne ważne elementy. 


LithTech Jupiter System, naj- 
nowsza wersja programu do tworze- 
nia gier, ma narzędzia do wygodne- 
go modelowania obiektów składają- 
cych się z licznych wielokątów. Za 
pomocą tego programu łatwo pro- 
jektuje się zarówno wielkie i piękne 
plansze, jak i ciasne, ale szczegółowe 
wnętrza. LithTech zawiera także sys- 
tem wykrywania kolizji i programy 
odpowiedzialne za symulowanie | 
praw fizyki. Dodawany jest do niego 
moduł odpowiedzialny za tryb wie- | 
loosobowy, dzięki któremu bawi się | 
jednocześnie do 32 graczy. Najnow- | 
sza wersja programu zawiera narzę- ; 
dzia pozwalające na zastosowanie 
w grach takich efektów dźwięko- | 
wych, jakie znamy z filmów akcji. 

milion złotych kosztuje Lith- 
Tech Jupiter System, a 313 tysięcy . 
— LithTech Talon, starsza wersja pro- | 
gramu znana z gier Aliens versus 

2 i No One Lives F | 


CZYLI TRZY. 


Później do pracy przystępują spe- 
-aliści od grafiki trójwymiarowej, któ- 
=: na podstawie projektów tworzą 
zrzestrzenne modele oraz animacje 
zehaterów. Ci ludzie, często przy po- 
mocy innych specjalistów, przygoto- 
wują także projekty poziomów. 

Następnie programiści przenoszą do 
ich bohaterów, w zależności od po- 
zzeb zmieniają program gry, dopraco- 
wują sztuczną inteligencję i tworzą do- 
zatkowe edytory. Optymalizują też 
srogram gry, czyli usprawniają go, by 
Zziałał jak najszybciej. 

Gdy gotowe są pierwsze elementy 
gry, do pracy przystępują testerzy, któ- 
rzy szukają błędów w programie, 
zaś autorzy starają się dopracować 
rozgrywkę tak, aby zabawa nie była 
zbyt trudna ani zbyt łatwa. 

Produkcja gry komputerowej zwy- 
<le nie trwa dłużej niż 18 miesięcy. Ty- 
Je czasu potrzeba na dopracowanie 
grafiki, modeli postaci i poziomów, 
a także przetestowanie. Wykładający 
na to wszystko pieniądze wydawca 
rzadko godzi się na opóźnienia, ozna- 
czają one bowiem wzrost kosztów. 
A właśnie trójwymiarowe strzelaniny 
są najdroższymi produkcjami wśród 
gier komputerowych. 


NOWY ŚWIAT | 


Powstaje coraz więcej programów do 
tworzenia trójwymiarowych gier kom- 
puterowych. Wszyscy producenci cze- 
kają z zapartym tchem na dwie gry: 
Quake'a IV i Unreal Tournamenta 2. 
O kolejnym Quake'u niewiele wiado- 
mo, natomiast program tej drugiej gry 
zapowiadany jest jako uniwersalne 
narzędzie do tworzenia wirtualnych 
światów. Zaprojektujemy za jego po- 
mocą ogromne plansze i niesamowite 


efekty świetlne, a także dopracowaną 
grafikę w dużych rozdzielczościach. Po 
raz pierwszy obejrzymy mimikę twa- 
rzy postaci z gry, a gdy przybliżymy ka- 
merę, odczytamy bez trudu napisy 
umieszczone na zbroi bohatera. 

Na razie nie wiadomo jeszcze, ile bę- 
dzie kosztował program Unreala 2, ale 
na pewno nie będzie tani. Tymczasem 
pojawiło się wiele firm, oferujących 
własne programy do tworzenia gier. Są 
wśród nich niedrogie półprofesjonalne 
produkty: na przykład brytyjska spółka 
Sinaptic Soup oferuje program Cipher 
już za 1000 funtów (około sześciu ty- 
sięcy złotych). 

Programy do tworzenia gier stają 
się coraz wygodniejsze i lepsze. GRY 
EXTRA mają nadzieję, że konkuren- 
cja pomiędzy gigantami rynku elek- 
tronicznej rozgrywki doprowadzi do 
sytuacji, w której będą one oferowane 
za darmo najlepszym, utalentowanym 
twórcom, a producent będzie zarabiał 
tylko na zyskach z gry. 


Zanim powstaje trójwymiarowy model, 


grafik tworzy dokładny 
„taki jak ten z gry Half-Life 


Mod często przenosi nas 


od (skrót od angielskiego modi- 
fication, czyli modyfikacja) to 
amatorski dodatek do gry. Ich two- 
rzenie jest możliwe, gdy producenci 
udostępniają do niekomercyjnego 
użytku programy do edytowania gry. 

Najwięcej modów powstało do 
gry Half-Life. Niektóre doczekały się 
nawet wydania pudełkowego — tak 
było z Gunman Chronicles. Najsław- 
niejszym modem do Half-Life'a jest 
Counter-Strike, obecnie najpopular- 
niejsza gra sieciowa. Wkrótce zosta- 
nie wydany w wersji komercyjnej 
(i z licznymi usprawnieniami) jako 
CounterStrike: Condition Zero. 

Sa również mody przeznaczone dla 
samotnych graczy. Najpopularniej- 
szym tego typu modem do gry 
Half-Life jest horror They Hun- 
ger. Sam Half-Life doczekał się 
wielu alternatywnych wersji fabuły. 
Najlepszym przykładem jest mod 
Chronicles: odwiedzamy w nim inne 
miejsca w laboratorium Black Mesa 
niż te przedstawione w Half-Life’ ie. 


JNAJSŁYNNIEJSZE PROGRAMY STRZELANIN 3D 


<> QUAKE III ARENA qam eee ER TOURNAMENT === || 


| Programu Quake Ill Arena używa piękny 


id Software 
a: www.idsoftware.com 
: Heavy Me- 
al FAKK Medal of Honor: Allied 
Assault, Quake lll Arena, Return to 
_ Castle Wolfenstein, Soldier of Fortu- 
 ne2, RE Elite Force 
| í R p 


Quake Ill Arena to najsławniej- | 
szy program wykorzystany w wielu 
grach testowanych w tym wydaniu 
GIER EXTRA. Zawiera on proste 
edytory służące do tworzenia pozio- 
mów i bogatą bibliotekę tekstur. Ma | 
także zabezpieczenia antypirackie — | 
każda gra, która go wykorzystuje, wy- | 
maga podania kodu po uruchomie- | 
niu. Współautorem Quake’a Ill (będą- | 
cego rozwiniętą wersją programów | 
Quake'a i Quakea Il) jest John Car- | 
mack, twórca pierwszych trójwymia- | 
rowych strzelanin takich, jak Wolfen- 
stein 3D czy Doom. Program jest ofe- i 
rowany razem z dodatkami, które zo- | 
stały opracowane już po jego wyda- | 
niu. Znajduje się wśród nich między | 
innymi układ sztucznej inteligencji | 
wrogów oraz system kontroli kamer ` 
z gry Return to Castle Wolfenstein. | 

milion złotych i dodatkowo | 
pięć procent przychodów ze sprzeda- | 


ży stworzonej za jego pomocą gry. 


Unreal Tournament był i jest w 
Ja dla Quake'a Ill Arena 
t: Epic Games 
je: www.epicgames.com 
te srach: Clive Bar- 
EG ii GK Ex, Wheel of Ti- 
_ me oraz Star Trek: Deep Space Nine 
i sue BU 


PG PS2, 
Dreamcast 


MODA NA MODY ŻŽ 


y niż przedstawiona w grze 


Modami nazywamy też niewielkie 
dodatki. Przykładem jest mod do 


gry Medal of Honor, dzięki które- 
mu gdy kogoś trafiamy, widzi- 
my krew. Popularne są też mo- 
dy do gry Max Payne. Jeden 
z nich sprawia, że Max staje 
się... mistrzem kung-fu. 
Twórcy gier coraz częściej 
wspierają ludzi robiących 
mody, bowiem podtrzy- 
muje to popularność ich 
dzieł. Najlepszy przy- 
kład to Half- Life, zwy- 
cięzca testu GIER 
EXTRA. 


Dzięki modom 
poznajemy przygody 


ten program okazał się mocną 
konkurencją dla Quake'a Ill. Na jego 
podstawie stworzono wiele cieka- 
wych gier. Unreal zawiera bogaty 


zestaw narzędzi służących do szyb- | 


kiego projektowania poziomów, po- | 


staci, broni i ekwipunku. Dodatkowo 
ma opcje, dzięki którym łatwo da 
się zmieniać wielkość, kształt i inne 
właściwości obiektów. Unreal Tour- 
nament współpracuje z takimi pro- 


gramami do tworzenia trójwymia- | | 
rowych obiektów, jak 3D Studio, | | 
Alias Power Animator czy też Softl- | 


mage, a także z oprogramowaniem | | 


służącym do tworzenia animacji | 
opartych na technologii motion ca- ; | 


pture. Unreal ma własny język pro- 


gramowania, który ułatwia tworze- | 


nie zaawansowanych gier. 


indywidualnie negocjowana. | 


Epic Games nie podaje ceny progra- 


mu ze względu na prace nad Unreal | 
Tournamentem 2 


NAZVOVW 


REGULAMIN | 
1 Konkurs organizowany | 
jest przez Axel Springer 


Polska Sp.z 0.0.na 
łamach pisma Komputer 


p : SWIAT GRY EXTRA. 
i 2 Uczestnikami konkursų 
A a | mogą być osoby pełno- 
| a u letnie oraz niepełnoletnie 


reprezentowane przez 

opiekunów. 

3 Konkurs trwa od 

17.04.2002 do 16.07.2002 

4 Zadaniem konkursowyr: 

jest nadesłanie do dnia 

16.07.2002 (liczy się data 

stempla pocztowego) 

rozwiązania krzyżówki 

z pisma Komputer ŚWIAT 

| GRY EXTRA. 

| 5 Spośród autorów 

| prawidłowych rozwiązań 

komisja sktadajaca sie 

z członków redakcji 

Komputer ŚWIAT GRY 

EXTRA, wyłoniona 

=u przez organizatora, 
wylosuje zwycięzców, 

| którym zostaną 

| przyznane nagrody. 

| 6 Losowanie zwycięzcó! 

nastąpi 1.08.2002 


| 
| 
| 


a 


j 
| 


LLLLL. 


Zasady zabawy 

1.Litery wpisane w ponumerowane 
pola krzyżówki przepisz w wolne pola 
pod krzyżówką. Ułożą się w hasło. 
2.Wpisz hasło na kupon konkursowy 
znajdujący się na tej stronie. 


3.Wypełnij resztę kuponu i wyślij 

go pod adresem: 

Komputer ŚWIAT GRY EXTRA, 

Al. Jerozolimskie 181,02-222 Warszawa. 
4.Kup numer 10/2002 miesięcznika 
Komputer ŚWIAT GRY, który ukaże się 


11 września 2002 roku, i sprawdź, 
czy jesteś na liście zwycięzców 
Powodzenia! 

UWAGA:W losowaniu biorą udział 
kupony oraz kserokopie. Jedna osoba 
może wysłać jeden kupon lub kopię. 


7 Nagrodami są gry 
uwidocznione w piśmie 
Komputer ŚWIAT 

GRY EXTRA. 


8 Przekazanie nagród 
nastąpi do 25.08.2002. 
9 Nadesłanie kuponu 
pod wskazanym adreserr 
przez uczestnika 
konkursu oznacza, że 
wyraża on zgodę na 
opublikowanie swoich 
danych personalnych na 
liście laureatów konkurst 
10 Pełny regulamin 
konkursu znajduje się 
do wglądu w redakcji. 


110 gier 
Half-Life: 
Generacja 
5 gier 
Half-Life: 
Blue Shift 


atTugą racnat 


2gry 

Star Trek 
Voyager: 
Elite Force 


Serious |; 
Sam: ii 
Drugie 
starcie 


Return 
to Castle 
Wolfenstein 


Wyłącznym sponsorem 
nagród jest firma 
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MT 156N 
e 2 w 1, kombinacja 
kierownicy i gamepada 
e Efekt wibracji “Vibration Force" 
e Automatyczna kalibracja 
e Pełnowymiarowe pedały, drążek 
zmiany biegów i hamulec ręczny 
© Współpracuje z komputerami PC 
oraz konsolami Sony Playstation MT-166 
© Regulacja nachylenia oraz długosci b >+, © «2 w 1, kombinacja kierownicy i i gamepada 
kolumny kierownicy < e Efekt wibracji "Vibration Force" 
e Zgodny z Windows 98/ME/2000/XP = e Automatyczna kalibracja 
© Interfejs port gier i Joy Playstation 1,2 e Pedały gazu i hamulca 
i e Wiosełka pełniące funkcje. pedałów. 
e Obrót koła kierownicy o 200° 
e Zgodny z Windows 98/ME/2000/XP 
© Interfejs USB 


ws MT 165 

© 2 w 1, kombinacja kierownicy i gamepada 

e Efekt wibracji "Vibration Force" 

e Automatyczna kalibracja ` 

© Pedały, drążek zmiany biegów i hamulec ręczny 
© Wiosełka.pełniące funkcje pedałów = 

e Zgodny z Windows 98/ME/2000/XP 

e Interfejs USB 


znalezćjtaniej: nawet: 
SZUKANAPROMCEJI 


